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Default settings
The keyboard and the mouse are set to the following default settings:
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Default settings
The keyboard and the mouse are set to the following default settings:
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1. Rapid-fire function
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l. Getting Started

1. First, check whether your accessory is compatible
with the Speedshot Ultimate.

Mouse

« With USB connection

« Wired

« Very high dpi resolution

« On the Speedshot compatibility list

- Recommendation: Hama uRage llluminated
mouse (Hama item number: 113749)

Keyboard

« With USB connection

- Wired

« Without macro/hub function

« Without mouse function

« On the Speedshot compatibility list

- Recommendation: Hama uRage llluminated
keyboard (Hama item number: 113728)

Controller

« Xbox360: Use on the Xbox360 requires a wired
Microsoft Xbox360 controller. Unfortunately,
a wireless controller with a charging kit will
not work. This is because the charging kit can
transmit power, but not data.

« PS4: Use on the PS4 requires a fully charged
Sony DualShock 4 controller.

« Xbox One & Series X/S: Use on the Xbox One
& Series X/S requires a Microsoft Xbox One &
Series X/S controller.

2. Connect the mouse and keyboard to the two USB
ports on the front of the converter. The interface on
the side is intended exclusively for connecting the
controller. However, it does not matter which of the
two front interfaces you use to connect the mouse
or keyboard.

3. Now, disconnect the other controllers from your
console. For wireless controllers, you have to log out
of the console or switch it off.

4. Connect the controller (not required for the PS3)

4.A) For use with the PS4 & Xbox One & Series X/S
Take the included Micro-USB cable and connect

it to the USB port on the side of the Speedshot.
Connect the other end of the Micro-USB cable to
your switched-off Sony DualShack 4 or Xbox One &
Series X/S controller.

4.B) For use with Xbox 360
Connect your wired Microsoft Xbox360 controller
straight to the USB port on the side of the converter.

5. Now, connect the Speedshot’s connection cable
straight to your console using an available USB port
(never a USB hub)

6. Next, press the home button in the middle of the
Speedshot converter to start up the Speedshot. Pay
attention to the Player LEDs (1-4) on the converter.
The Speedshot always connects to the next available
channel. If you want to play as Player 1, switch the
other controllers off and repeat the procedure so
that the Player 1 LED lights up.

7. The LEDs “M" (for mouse) and “K" (for keyboard)
on the converter let you see if the mouse and
keyboard have been correctly recognised. If the LEDs
are not lit up as in the image below, try connecting
the converter again or, if possible, try to connect a
different keyboard or mouse. If you have problems,
you can either consult Section VI of the operating
instructions or contact our Customer Support team
(contact details in Section VII).




8. Configuration

Once the mouse is ready for use, the resolution and
speed can often be further optimised. The large
number of different mouse chip sets and control
engines for games means that there is no single
optimal setting.

You can set your own personalized, optimal
resolution/speed by adjusting the following 4
parameters:

« Mouse speed in the Options menu of the
individual game (see the operating instructions
for the game)

+ DPI switch on the mouse (available as a feature
on most mouse models)

« Speed settings on the Speedshot (details can be
found in the operating instructions under “IV.
Item 2)

« Dead zone settings on the Speedshot (details
can be found in the operating instructions under
“IV. Item 3)

« Y-axis distortion: via the included software (see
software operating instructions)

Due to the number of different game engines on
consoles, the Speedshot converter does not provide
the exact same control as a Gaming PC, however
by adjusting it optimally and using good equipment
(see the included list of compatible equipment),

it's possible to aim and look around much more
precisely and quickly than with a controller. Hama
Gaming is not liable for any unfair competitive
advantages that result when used in Online mode.

9. Connecting headsets
For use with PS4:

If the headset is connected straight to the
controller, no signal can be forwarded.

» Connect your headset straight to the round 3.5
mm connection to the right of the Speedshot
converter.

For use on Xbox One & Series X/S

Because of an accessories limitation for Xbox One
& Series X/S, only the small Microsoft Xbox One

& Series X/S mono headset can be used for the
Skype app.

Unfortunately, general use of the in-game chat is
not possible.

« Connect your wired Microsoft mono headset
straight to the connected Microsoft Xbox One &
Series X/S controller.

« Install the Skype app and make a test call
after starting the app to test the headset's
functionality.

For use on Xbox 360

Because of an accessories limitation, only the
small Microsoft Xbox 360 mono headset can be
used.

« Connect your wired Microsoft mono headset
straight to the connected Microsoft Xbox360
controller.

« Briefly press the home button to open the home
menu and select “Friends”.

« Select one of your friends and then “Send
message”/"Add voice output”.

« Record a message and listen to it yourself to test
your headset's functionality.




For use on the PS3:
Connect the headsets as previously using Bluetooth
or directly to the console via USB.

II. General assignment
(key- & optimisation settings)

Key programming (for experienced users):

1. Select an available configuration profile:

The function keys (F1-F12) allow you to save various
key configuration profiles. The factory setting of

the keyboard is automatically set to F1, which is

the only profile that is pre-assigned and can not be
changed. To assign the keys individually, select one
of the 11 configuration profiles available (F2-F12)
Up to 11 different configuration profiles can be
saved at any given time.

To switch to one these profiles, type “Alt” and
the respective function key together:

Standard Profile

+

=+

Programmable profiles

=+

=+

2. Changing key configuration
(only possible for programmable profiles 2-12)

2.1 Press and hold the “Esc” key until you get to
Section 2.4 in these instructions

2.2 Tap the key whose standard layout should be
reassigned lightly and briefly (the LED “P" on
the converter should light up)

Info:

« No matter how much you reprogram, during the
programming, all functions in all channels are
always on factory setting (see illustration of the
factory setting).

« The assignment of the functions works on all
standard keys of the keyboard (but not macro,
multimedia, F-keys or ESC) and on standard
buttons of the mouse (left, right, middle and the
“Back” and “Forward” buttons, which are mostly
found on side of the mouse).

2.3 Press the desired target key

2.4 Now release the “Esc” key. The key is now
re-assigned.

11l. Mouse settings

1. Inverting the mouse movement on the
Y-axis

Inverted Y-axis

Bild
Deactivates inverted

a + Bild

Y-axis




2. Adjusting mouse speed

The higher the speed is set on the keyboard,

the quicker the converter needs to emulate the
movements. Due to the fact that the movement can
be slightly distorted the higher the level is set, we
recommend that you first raise the mouse speed as
high as it can go before the speed is ‘adapted” even
higher.

)
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Lowest speed (very
high precision)

3. Setting the dead-zone

(for experienced users)

The dead-zone determines the speed at which a
movement command is registered in the game. All
mouse movements that happen under the dead-
zone are not recognised in the game. If you would
like to optimise the precision of your mouse, you can
choose from the following options:

Intermediate speed
settings

+

Highest speed (reduced
precision)

=+

Minimum dead-zone
+ ! (suitable for high-
1 resolution mouse
devices)
ot Intermediate dead-
B
.

The factory-setting speed level is set to 5.

zone settings

Maximum dead-
zone (ideal for very
low-resolution mouse
devices)

4. Assigning mouse movement

The factory setting assigns the mouse movement to
the right analogue stick. If you want to use the left

analogue stick to control the mouse, you can switch
the modes using the following key combination:

Mouse movements
are assigned to the
right analogue stick

(standard setting)

Mouse movements are
assigned to the left
analogue stick




IV. Additional functions

1. Rapid-fire function

The rapid-fire function simulates a quick, repeated
keystroke while a key is being held (for example, to
rapidly fire a handgun or to jump quickly to dodge
something) Use the following shortcut keys to
activate this function:

+

Rapid-fire function is

activated
Jtarget key”
ﬂ Rapid-fire is
+ deactivated
Jtarget key”

2. Auto-fire function

The auto-fire function simulates a quick, repeated
keystroke without having to press the key. Once
auto-fire is activated using the key combination, the
quick repetition of the keystroke will be simulated
until the respective key combination deactivates the
function.

Bild
t

Auto-fire function is

+ activated
Jtarget key”
“ Auto-fire is deactivated
+
Jtarget key”

3. Constant-fire function

The Constant-fire function simulates a constant
pressing of a button, even though you only tip

on the button shortly. For instance, your game
character can walk through the entire game world,
by pressing only one button shortly.

Activating Constant-fire

o
Jtarget key”

Deactivates the
Constant-fire until the

Pressing “Target
Key” again

button is pressed again

Deactivates Constant-
fire at this button

+ completely
Jtarget key”




4. Add-On for circular menus

In many console games (e.g. Mass Effect, Red Dead
Redemption, Deus Ex) the gaming menus work on
base of circular menus. Using these circular menus
with a keyboard and mouse, is often a tricky issue.
With the pre-installed Add-On it is possible though,
to start a control stick rotation in circular menus by
only keeping one button pressed.

If the games circular menu is controlled with the
left stick:

Moving the cursor
anticlockwise through
the circular menu

Moving the cursor
clockwise through the
circular menu

If the games circular menu is controlled with the
right stick:

Moving the cursor
anticlockwise through
the circular menu

Moving the cursor
clockwise through the
circular menu

V. Troubleshooting

If you are having problems with the converter, you
have the following options:

1. Look for a solution on the Hama Gaming
YouTube channel

Go to www.youtube.com and search for the
following keywords to find tutorials for the adapter:
“Hama Gaming Speedshot Converter”. Here you can
find detailed instructions to optimise your adapter’s
settings, as well as tips on helpful ways to use the
additional functions.

2. Reset to factory settings

Al settings (including key configuration) will be
deleted from all profiles and the original settings will
be restored:

2-0ae

Important!

Wait at least 10 seconds after resetting to be sure
that all of the data has been reset. Disconnecting
the adapter too soon may lead to malfunctions.

3. Update the software

3.1 Go to www.hama.co.uk.

3.2 Enter the item number 00054478 in the search
field.

3.3 Click on the item. If you don't see the item, click
“Downloads” to open the Downloads tab and
then click “Drivers”.

3.4 Download the driver and install it on your
Speedshot converter as follows:




4. Driver update installation instructions

4.1 Double click on the driver and leave the driver
window open on your screen.

4.2 Press and hold the Home button in the middle
of the converter.

4.3 Connect the converter directly to a USB interface
on your PG, still holding the Home button the
entire time.

4.4 As soon as the driver window indicates under
“Device” that the adapter has been recognised,
you may release the Home button.

4.5 Select "UPGRADE".
4.6 Do not disconnect the device until you are

informed that the update was completed
successfully.

VL. Service and Support

Please contact Hama Product Consulting if you have
any questions about this product.

Hotline: +49 9091 502-115 (German/English)
Further support information can be found here:
www.hama.com

VII. Safety instructions

1. Do not attempt to service or repair the device
yourself. Leave any service work to qualified
technicians.

2. Do not modify the device in any way. Doing so
voids the warranty.
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l. Getting Started

1. Priife als erstes, ob dein Zubehor fiir den
,Speedshot Ultimate” geeignet ist.

Maus

+ Mit USB-Anschluss

- Kabelgebunden

« Sehr hohe DPI-Auflésung

« Auf der Speedshot-Kompatibilitatsliste

- Empfehlung: Hama uRage Illuminated Maus
(Hama-Artikelnummer: 113749)

Tastatur

« Mit USB-Anschluss

» Kabelgebunden

« Ohne Makro-/Hub-Funktion

» Ohne Maus-Funktion

« Auf der Speedshot-Kompatibilitatsliste

- Empfehlung: Hama uRage Illuminated Tastatur
(Hama-Artikelnummer: 113728)

Controller

- Xbox360: Fir die Nutzung an der Xbox360
ist ein kabelgebundener Microsoft Xbox360-
Controller notwendig. Ein Wireless-Controller mit
Ladekit funktioniert leider nicht. Hintergrund ist,
dass das Ladekit nur Strom, aber keine Daten
iibertragen kann.

« PS4: Fir die Nutzung an der PS4 ist ein voll
aufgeladener Sony Dualshock 4 Controller
erforderlich.

« Xbox One & Series X/S: Fur die Nutzung ander
Xbox One & Series X/S ist ein Microsoft Xbox
One & Series X/S Controller erforderlich.

2. Verbinde Maus & Tastatur mit den beiden
vorderseitigen USB-Anschliissen des Konverters.
Die seitliche Schnittstelle ist ausschlieRlich zum
Anschluss der Controller gedacht. Es ist aber egal,
welche der beiden Front-Schnittstellen du fir den
Anschluss der Maus oder Tastatur verwendest.

3. Trenne nun die Verbindung der anderen Controller
von deiner Konsole. Bei Wireless-Controllern ist es
erforderlich, dass du dich von der Konsole ausloggst
bzw. diese ausschaltest.

4. Controller verbinden (nicht erforderlich bei
der PS3)

4.A) Bei Nutzung mit der PS4 & Xbox One & Series
XIS

Nimm das mitgelieferte Mikro-USB-Kabel zur Hand,
und verbinde es mit dem seitlichen USB-Anschluss
des Speedshots. Verbinde das andere Ende des
Mikro-USB-Kabels mit deinem ausgeschalteten Sony
Dualshock 4 Controller bzw. Xbox One & Series X/S
Controller.

4.B) Bei Nutzung mit der Xbox 360

Verbinde deinen kabelgebundenen Microsoft
Xbox360 Controller direkt mit der seitlichen USB-
Schnittstelle des Konverters.

5. Verbinde das Anschlusskabels des Speedshots
nun mit einer freien USB-Schnittstelle direkt (nie
Uber einen USB-Hub) mit deiner Konsole.

6. Betdtige nun die am Speedshot-Konverter
mittige Home-Taste, um den Speedshot in Betrieb
zu nehmen. Achte dabei auf die Spieler-LED’s (1-4)
am Konverter. Der Speedshot verbindet sich stets
mit dem nachsten freien Kanal. Willst du als Spieler
1 spielen, schalte die anderen Controller aus und
wiederhole den Vorgang, bis die erste Spieler-LED
aufleuchtet.

7. An den Konverter-LED's ,M" (fir Maus) und K"
(fiir Keyboard) erkennst du ob deine Maus und
Tastatur richtig erkannt werden. Sollten die LED's
nicht wie auf der unteren Abbildung aufleuchten,
versuche das AnschlieRen des Konverters erneut
oder teste, insofern méglich, eine andere Tastatur/
Maus. Bei Problemen kannst du unter Punkt ,VI." in
der Bedienungsanleitung eine Losung finden, oder
unter ,VII.” unseren Kunden-Support kontaktieren.




8. Konfiguration
Ist die Maus betriebsbereit, 1asst sich oftmals die

Auflésung/Geschwindigkeit noch weiter optimieren.

Aufgrund der vielen verschiedenen Maus-Chipsatze
und etlicher unterschiedlicher Steuerungs-Engines
der Spiele, gibt es hierfur aber keine grundsatzliche
Optimal-Einstellung.

Die personliche, optimale Auflosung/
Geschwindigkeit ldsst sich unter Anpassung
folgender 5 Parameter finden:

« Maus-Geschwindigkeit in den Optionen
des jeweiligen Spiels (siehe Spiele-
Bedienungsanleitung)

« DPI-Umschalter an der Maus selbst (vorhanden
bei den meisten Maus-Modellen)

« Geschwindigkeits-Einstellung am Speedshot:
Uber Direkt-Eingabe am Speedshot (siehe ,IV.
Punkt 2), oder iiber die mitgelieferte Software
(siehe Software Bedienungsanleitung).

« Totzonen-Einstellung am Speedshot: Uber
Direkt-Eingabe am Speedshot (siehe ,IV. Punkt
3"), oder Uber die mitgelieferte Software (siehe
Software Bedienungsanleitung).

« Y-Achsen-Verzerrung: Uber die mitgelieferte
Software (siehe Software Bedienungsanleitung)

Der Speedshot-Konverter gibt aufgrund der vielen
unterschiedlichen Spiele-Engines auf Konsolen
zwar keine vollig identische Steuerung wie

an einem Gaming-PC wieder, durch optimale
Einstellung und gutes Equipment (siehe beigelegte
Kompatibilitatsliste) ist aber ein weitaus praziseres
und schnelleres Zielen & Umsehen als mit
Controllern maglich.

9. Anschluss von Headsets
Bei der Nutzung an der PS4:

Wird das Headset direkt mit dem Controller
verbunden, kann kein Signal weiter gegeben
werden.

« SchlieRe dein Headset direkt am runden 3,5mm-
Anschluss, rechts am Speedshot-Konverter, an.

Bei der Nutzung an der Xbox One & Series X/S

Aufgrund einer Zubehdr-Limitierung bei der Xbox
One & Series X/S kann nur das kleine Microsoft
Xbox One & Series X/S Mono-Headset in der App
Skype verwendet werden!

Die allgemeine Nutzung des inGame-Chats ist
leider nicht mdglich.

« Verbinde dein kabelgebundenes Microsoft
Mono-Headset direkt mit dem angeschlossenen
Microsoft Xbox One & Series X/S Controller.

« Installiere die App ,Skype” und fiihre nach dem
Starten der App einen Testanruf durch, um das
Headset auf Funktionalitdt zu testen.

Bei der Nutzung an der Xbox 360

Aufgrund einer Zubehdr-Limitierung kann nur
das kleine Microsoft Xbox 360 Mono-Headset
verwendet werden!

« Verbinde dein kabelgebundenes Microsoft
Mono-Headset direkt mit dem angeschlossenen
Microsoft Xbox360 Controller.

« Offne (ber kurzes Driicken der Home-Taste
am Controller das Home-Menii und wahle
,Freunde”.

+ Wahle einen deiner Freunde aus und 6ffne den
Punkt ,Nachricht senden” / ,Sprachausgabe
hinzufiigen”.

« Nimm eine Nachricht auf, und hor diese selbst
ab, um dein Headset auf Funktionalitat zu
testen.

12



Bei der Nutzung an der PS3:
Verbinde die Headsets nach wie vor iiber Bluetooth
oder (iber USB direkt mit der Konsole.

Il. Allgemeine Belegungen
(Tasten- & Optimierungs-Einstellungen)

Tasten programmieren
(flir erfahrene User):

1. Freien Belegungs-Kanal wahlen:

Die F-Tasten (F1-F12) entsprechen verschiedenen
Tastenbelegungs-Kanalen. WerksmaRig ist die
Tastatur auf den Kanal ,F1" eingestellt, welcher
als einziger Kanal fix voreingestellt ist (nicht
programmierbar). Um die Tasten individuell zu
belegen, kannst du zwischen einem der 11 frei
belegbaren Kandle (F2-F12) wahlen. Es sind dadurch
insgesamt 11 unterschiedliche Konfigurations-
Profile gleichzeitig speicherbar.

Schalte zu den Kandlen indem du ,Alt” und
die jeweilige F-Taste zusammen antippst:

Tastenkombination | Funktion

Standard-Kanal

Frei programmierbare
Kanadle

2. Tasten-Belegung dndern

(nur in den frei programmierbaren Kandlen 2-12
maoglich)

2.1 Halte ,Esc” bis zu Punkt 2.4 gedriickt

2.2 Tippe die Taste, die vom Standard-Layout
umbelegt werden soll, kurz an (die LED ,P" am
Konverter leuchtet nun auf)

Info:

- Egal wie viel du umprogrammierst, wahrend des
Programmierens befinden sich alle Funktionen
in allen Kanalen immer auf der Werkseinstellung
(siehe Abbildung der Werkseinstellung).

« Die Zuweisung der Funktionen funktioniert auf
allen Standard-Tasten der Tastatur (nicht aber
Makro-, Multimedia, F-Tasten oder ESC) und auf
den Standard-Tasten der Maus (linke, rechte,
mittlere Maustaste und die Vorwarts- und
Ruckwarts-Taste seitlich an der Maus)

2.3 Driicke die Ziel-Taste

2.4 Lasse ,Esc” nun los. Die Taste ist nun
neu zugewiesen.

Ill. Maus-Einstellungen

1. Umkehren der Maus-Bewegungen in der
Y-Achse:

Tastenkombination

a + U hrte Y-Achse

Umkehrung

+ I Y-Achse a




2. Anpassen der Maus-Geschwindigkeit

Umso hoher der Geschwindigkeits-Level an

der Tastatur eingestellt ist, desto hoher muss

der Konverter die Bewegungen emulieren. Da
dadurch, umso héher der Level eingestellt wird,
leichte Abweichungen an den Bewegungen
entstehen konnen, wird empfohlen erst die Maus-
Geschwindigkeit auf das Maximum zu erhGhen,
bevor die Geschwindigkeit ,hGher adaptiert” wird.

Tastenkombination

NESINE
+ Geschwindigkeit (Sehr
hohe Genauigkeit)

Al

Zwischenschritte fiir
die Geschwindigkeits-

Einstellung

+

Hochste
Geschwindigkeit
(niedrigere
Genauigkeit)

=+

.
1
]
o=

3. Einstellen der Tot-Zone

(fir erfahrene User)

Die Tot-Zone sagt aus ab welcher Bewegungs-
Geschwindigkeit ein Bewegungs-Befehl in das Spiel
umgesetzt wird. Alle Bewegungen die unterhalb
der eingestellten Tot-Zone stattfinden, werden
nicht ins Spiel bertragen. Falls du die Genauigkeit
deiner Maus optimieren willst, kannst du zwischen
folgenden Optionen wahlen:

TasRomBiTion

Minimale Tot-
I
. +
-5

Zone (geeignet fir

hochauflosende
Mause)

el

B2

Bei der Werks-Einstellung ist der Geschwindigkeits-
Level auf Stufe 5 eingestellt.

Zwischenschritte fiir
die Einstellung der
Tot-Zone

Maximale Tot-Zone
(optimal fir Mause
mit sehr niedriger
Auflésung)

4. Zuweisung der Mausbewegung

In der Werks-Einstellung entspricht die
Mausbewegung dem rechten Analog-Stick. Willst
du den linken Analog-Stick fir die Maus-Steuerung
verwenden, wechselst du den Modi tiber folgende
Tastenkombination:

TastekomBiration

Mausbewegungen
entsprechen dem
rechten Control-Stick

(Standard-Einstellung)

Mausbewegungen
entsprechen dem
linken Control-Stick




IV. Zusatzfunktionen

1. Turbo-Feuer

Die Turbo-Feuer-Funktion simuliert einen schnellen,
wiederholten Tastendruck, wahrend eine Taste
gedrlickt gehalten wird (z.B. zum schnellen SchieRen
mit Handfeuer-Waffen / zum schnellen Springen um
auszuweichen). Aktiviert wird diese Funktion tber
folgende Tastenkombination:

Tastenkombination

+ Turbo-Feuer aktivieren

#2U belegende
Taste”

Turbo-Feuer

+ deaktivieren
#ZU belegende
Taste”

2. Auto-Feuer

Die Auto-Feuer-Funktion simuliert einen

schnellen, wiederholten Tastendruck, ohne das

die Taste gedriickt werden muss. Sobald tiber

die Tasten-Kombination eine Taste ,Auto-Feuer”
zugewiesen bekam, wird der Tastendruck solange
in schnellen Abstanden simuliert, bis die jeweilige
Tastenkombination zum deaktivieren gedriickt wird.

Tastenkombination

o Auto-Feuer Aktivieren

+2U belegende
Taste”

+ Deaktivieren
«Zu belegende
Taste”

Auto-Feuer

3. Dauer-Feuer

Die Dauer-Feuer-Funktion simuliert einen konstant
gedriickt gehaltenen Tastendruck, wahrend die Taste
nur angetippt werden muss. So kann beispielsweise
die Spielfigur mit nur einem kurzen Tastendruck die
komplette Spiel-Welt durchstreifen.

Tastenkombination

o Dauer-Feuer aktivieren
«2Zu belegende
Taste”
,belegte Taste” Dauer-Feuer bis zum

erneut driicken nachsten Driicken der

W Dauer-Feuer auf der

L Taste wieder komplett

,2u belegende deaktivieren
Taste”

Taste deaktivieren




4. Add-On fiir Kreismeniis

Bei vielen Spielen (z.B. Mass Effect, Red Dead
Redemption, Deus Ex) funktioniert die Men(i-
Fihrung auf Konsolen tiber kreisférmige Mends.
Die Bedienung mit Tastatur und Maus fallt hier in
der Regel schwer. Mit dem Kreismen(i-Add-On wird
es nun aber méglich eine automatisch rotierende
Tasten-Simulation zu starten. Hierfir muss lediglich
eine Taste gedriickt gehalten werden, wahrend du
dich in einem Kreismen( befindest:

Wenn das Kreismenii mit dem linken Stick bedient
wird (abhangig vom Spiel):

Tastenkombination

Bewegt den

Cursor gegen den
Uhrzeigersinn durch
ERIENIE]

Bewegt den Cursor im
Uhrzeigersinn durch
WERIENUET

Wenn das Kreismeni mit dem rechten Stick
bedient wird (abhangig vom Spiel):

Tastenkombination

Bewegt den

Cursor gegen den
Uhrzeigersinn durch
das Kreismend

Bewegt den Cursor im
Uhrzeigersinn durch
das Kreismend

V. Fehler-Beseitigung

Bei Schwierigkeiten mit dem Konverter kannst du
wie folgt vorgehen:

1. Auf dem Hama-Gaming Youtube-Channel
nach einer Losung suchen

Gehe auf www.youtube.de und suche nach

den folgenden Schlagwdrtern, um Tutorials zur
Benutzung des Adapters zu finden: ,Hama Gaming
Speedshot Konverter”. Hier findest du ausfiihrliche
Anleitungen zur optimalen Einstellung deines
Adapters, sowie Tipps zur hilfreichen Anwendung
der Zusatzfunktionen.

2. Auf Werks-Einstellungen zuriicksetzen

Alle Einstellungen (auch Tastenbelegungen) werden
in allen Kanalen geloscht und der Ursprungs-
Zustand wiederhergestellt:

2-0mae

Wichtig!

Warte nach dem Zuriicksetzen mindestens 10
Sekunden bis alle Daten zuriickgesetzt wurden. Ein
vorzeitiges Entfernen des Adapters von der Konsole
kann zu Fehlfunktionen fihren.

3. Die Software aktualisieren

3.1 Gehe auf www.hama.de

3.2 Gebe die Artikelnummer 00054478 in das
Suchfeld ein.

3.3 Klicke auf den Artikel. Wird dieser nicht
angezeigt, klicke auf , Treiber”, bzw. auf
,Downloads”.

3.4 Lade den Treiber herunter und installiere diese
wie folgt auf Ihrem Speedshot-Konverter:
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4. Installationshinweise Treiber-Update

4.1 Doppelklicke auf den Treiber, lasse das
aufgehende Treiber-Fenster im Vordergrund
gedffnet.

4.2 Halte die mittige Home-Taste am Konverter
gedruickt.

4.3 SchlieBe den Konverter an eine direkte USB-
Schnittstelle Ihres PC's an, halte wahrend
dieses Vorgangs die Home-Taste weiterhin
gedruickt.

4.4 Sobald du unter ,Device” im Treiber-Fenster
darauf hingewiesen wirst, dass der Adapter
erkannt wurde, kannst du die Home-Taste”
loslassen.

4.5 Wahle ,UPGRADE"

4.6 Trenne die Verbindung erst, wenn du auf
den erfolgreichen Aktualisierungs-Vorgang
hingewiesen wirst.

VI. Service und Support

Bitte wenden Sie sich bei Fragen zum Produkt gerne
an die Hama-Produktberatung.

Hotline: +49 9091 502-115 (Deu/Eng)

Weitere Supportinformationen finden sie hier:
www.hama.com

VII. Sicherheitshinweise

1. Versuche nicht, das Gerat selbst zu warten oder
zu reparieren. Uberlasse jegliche Wartungsarbeit
dem zustandigen Fachpersonal.

2. Nehme keine Veranderungen am

Gerat vor. Dadurch verlierst du jegliche
Gewahrleistungsanspriiche.
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I Introduction

1. Vérifie d'abord si ton accessoire est adapté au «
Speedshot Ultimate ».

Souris

» Avec port USB

- Connexion par cable

« Trés haute résolution DPI

« Sur la liste de compatibilité Speedshot

- Recommandation : Souris Hama uRage
[lluminated (n°® d'article Hama : 113749)

Clavier

« Avec port USB

« Connexion par cable

« Sans fonction macro/hub

« Sans fonction de souris

« Sur la liste de compatibilité Speedshot

- Recommandation : Clavier Hama uRage
llluminated (n° d'article Hama : 113728)

Controleur

« Xbox360 : Pour une utilisation sur la Xbox
360, un contréleur Microsoft Xbox 360 avec
cable est nécessaire. Un controleur sans fil
muni d'un kit de chargement ne fonctionnera
malheureusement pas. En effet, le kit de
chargement ne peut transmettre que le courant,
pas les données.

« PS4 : Pour une utilisation sur la PS4, un
controleur Sony Dualshock 4 pleinement chargé
est nécessaire.

« Xbox One & Series X/S : Pour une utilisation
sur la Xbox One & Series X/S, un contréleur
Microsoft Xbox One & Series X/S est nécessaire.

2. Branche la souris et le clavier sur les deux ports
USB frontaux du convertisseur. L'interface latérale
est congue exclusivement pour le branchement des
contréleurs. Mais tu peux utiliser I'une quelconque
des deux interfaces frontales pour raccorder la souris
ou le clavier.

3. Déconnecte maintenant les autres contréleurs de
ta console. Si tu utilises des controleurs sans fil, tu
dois te déconnecter de ta console et/ou I'éteindre.

4. Brancher un contréleur (non nécessaire sur la
PS3)

4.A) Situ utilises la PS4 & Xbox One & Series X/S
Prends le cable USB micro fourni et branche-le sur le
port USB du Speedshot (sur le c6té). Branche I'autre
extrémité du cable USB micro a ton contrdleur Sony
Dualshock 4 / Xbox One & Series X/S éteint.

4.B) Si tu utilises la Xbox 360

Branche ton controleur Microsoft Xbox 360 relié
par cable sur l'interface USB du convertisseur (sur
le cOté).

5. Branche maintenant le cable de connexion du
Speedshot a ta console en te servant d’une interface
USB libre (jamais avec un hub USB).

6. Appuie sur la touche Home du convertisseur
Speedshot (touche du milieu) pour mettre le
Speedshot en service. Regarde les LED joueurs
(1-4) situées sur le convertisseur. Le Speedshot

se connecte automatiquement au premier canal
libre. Si tu veux étre le joueur 1, éteins les autres
controleurs et répéte le processus jusqu'a ce que la
LED correspondant au joueur 1 s'allume.

7. Les LED « M » (pour souris) et « K » (pour clavier)
du convertisseur t'aident a savoir si ta souris ou
ton clavier ont bien été détectés. Si les LED ne
s'allument pas comme illustré ci-dessous, essaie a
nouveau de raccorder le convertisseur ou teste, si
possible, un autre clavier / une autre souris. En cas
de probléme, tu peux trouver une solution dans le
mode d’emploi (point « VI. ») ou contacter notre
service client (point « VII. »).




8. Configuration

Dés que votre souris est préte a I'emploi, vous
pouvez généralement en optimiser la résolution et
|a vitesse. En raison des différents types de chipsets
de souris et des différents types de moteurs de
commande de jeux, aucun paramétrage par défaut
n‘a été effectué.

Vous pouvez adapter les réglages de
résolution et de vitesse a 'aide des
paramétres suivants :

« Vitesse de la souris en fonction des options du
jeu concerné (voir les instructions du jeu)

« Commutateur dpi sur la souris (disponible sur la
plupart des souris)

« Réglage de la vitesse sur le convertisseur
Speedshot (informations dans les instructions
«chap. IV, point 22 »

« Réglage des zones mortes sur Speedshot
(informations dans les instructions « chap. IV,
point 3 »

- Distorsion des axes Y : Concernant le logiciel
fourni (voir logiciel Mode d’emploi)

En raison des différents types de moteurs de
commande de jeux de console, le convertisseur
Speedshot ne fournit pas une commande identique
a celle d'un ordinateur Gaming ; un bon réglage
ainsi qu'un équipement de qualité (voir la liste
d‘appareils compatibles ci-jointe) permet toutefois
d’obtenir une meilleure précision de tir et une
meilleure vue d'ensemble que celles obtenues a
I'aide de contr6leurs. La société Hama exclut donc
toute responsabilité concernant d'éventuelles
distorsions de concurrence lors de Iutilisation des
modes en ligne.

9. Brancher des micro-casques
Si tu utilises la PS4 :

Si le micro-casque est directement branché au
controleur, aucun signal ne peut étre transmis.

« Branche ton micro-casque sur le port rond de
3,5 mm situé sur le c6té droit du convertisseur
Speedshot.

Si tu utilises la Xbox One & Series X/S

En raison d'une limitation d'accessoires sur la
Xbox One & Series X/S, seul le petit micro-casque
mono Microsoft Xbox One & Series X/S peut étre
utilisé dans I'application Skype !

L'utilisation générale du chat inGame n'est
malheureusement pas possible.

« Branche ton micro-casque mono Microsoft relié
par cable au contréleur Microsoft Xbox One &
Series X/S raccordé.

« Installe I'application « Skype » et, apres avoir
démarré I'application, passe un appel-test pour
tester la fonctionnalité du micro-casque.

Si tu utilises la Xbox 360

En raison d'une limitation d'accessoires, seul le
petit micro-casque mono Microsoft Xbox 360
peut étre utilisé !

« Branche ton micro-casque mono Microsoft relié
par cable au contréleur Microsoft Xbox 360
raccordé.

« Ouvre le menu d'accueil en appuyant
briévement sur la touche Home du contrdleur,
puis sélectionne « Amis ».

« Sélectionne un de tes amis et ouvre |'entrée
« Envoyer un message » / « Ajouter une
reproduction vocale ».

- Enregistre un message et écoute-le pour tester la
fonctionnalité de ton micro-casque.

20



Si tu utilises la PS3 :
Connecte les micro-casques a la console via
Bluetooth ou USB, comme d'habitude.

Il. Affectations des touches
(standard & réglages d’optimisation)

Programmation des touches
(pour les utilisateurs expérimentés):

1. Sélection du canal d’affectation disponible :

Les touches F (F1-F12) correspondent a différents
canaux-affectations des touches. A la sortie
d'usine, le clavier est réglé sur le canal ,F1" qui est
le seul canal a étre réglé d’'une maniére fixe (pas
programmable). Pour affecter individuellement les
touches, vous pouvez sélectionner un des 11 canaux
disponibles pour l'affectation (F2-F12). En tout,

11 profils de configuration différents peuvent étre
mémorisés en méme temps.

Accédez aux canaux en appuyant
simultanément sur ,Alt” et la touche F
correspondante :

Raccourci Fonction

F

Canal standard

Canaux

programmables
disponibles

2. Modification de I'affectation des touches

(uniquement possible dans les canaux 2-12
programmables et disponibles)

2.1 Maintenez la touche ,Esc” appuyée jusqu‘au
point 2.4.

2.2 Pressez |égerement et briévement la touche dont
le layout standard doit étre modifié (la LED ,P"
au convertisseur est maintenant allumée)

Info:

« Peu importe combien vous reprogrammez,
durant la programmation, toutes les fonctions
se trouvent toujours en état de réglages d'usine
(voir illustration sur les réglages d'usine) et cela
dans tous les canaux.

« L'assignation des fonctions fonctionne sur toutes
les touches standard du clavier (mais pas sur les
touches macro, multimédia, F ou ESC) et sur les
boutons standard de la souris ( gauche, droit,
centre et les boutons ,Retour” et , Avance”,
souvent présents sur le coté de la souris).

2.3 Appuyez sur la touche Destination.

2.4 Lachez a présent la touche ,Esc”. La touche est
a présent de nouveau affectée.

1ll. Réglages de la souris

1. Inverser les mouvements de la souris dans
I'axeY:

Raccourci Fonction

a + :"d Axe Y inversé
a +

Supprimer

I'inversement de |'axe Y
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2. Adaptation de la vitesse de la souris

Plus le niveau de vitesse au clavier est élevé, plus
le convertisseur doit émuler les mouvements. Etant
donné que plus le niveau réglé est élevé, plusily a
des chances qu'il y ait quelques variations dans les
mouvements,

il est d'abord conseillé d’augmenter la vitesse de la
souris au maximum avant que la vitesse soit réglée
Jrés élevée”

Vitesse la plus basse
(tres grande précision)

Etapes intermédiaires

pour le réglage de la
vitesse

Vitesse la plus élevée
(précision moins
bonne)

3. Réglage de la zone de la mort

La zone de la mort indique a partir de quelle
vitesse de déplacement une commande de
mouvement sera convertie dans le jeu. Tous

les déplacements se trouvant au-dessous de la
zone de la mort réglée ne sont pas transférés
dans le jeu. Au cas ou vous souhaitez optimiser
I'exactitude de votre souris, vous pouvez
sélectionner entre les options

suivantes :

Raccourci Fon

I
.
]
2

+
+

20

Zone de la mort
minimale (convient
pour les souris a haute
résolution)

Etapes intermédiaires
pour le réglage de la
zone de la mort

Zone de la mort
maximale (idéale pour
les souris ayant une
résolution tres basse)

Ala sortie dusine, la vitesse est réglée au

niveau 5.

4. Affectation du mouvement de la souris

Au réglage d'usine, le mouvement de la souris
correspond au stick analogique droit. Si vous
souhaitez utiliser le stick analogique gauche pour la
commande de la souris, modifiez le mode avec les
combinaisons de touches suivantes :

Raccourd

Les mouvements de la
souris correspondent
au levier de direction
droit (réglage

NENE))

Les mouvements de la
souris correspondent
au levier de direction
gauche
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IV. Fonctions complémentaires

1. Incendie Turbo

La fonction Incendie Turbo simule une pression de
touche rapide et répétée pendant qu’une touche est
maintenue appuyée (par ex. pour tirer rapidement
avec les armes a feu / pour sauter rapidement afin
de s'effacer). Cette fonction est activée avec la
combinaison des touches suivantes :

Raccourci Fonction

Activer la fonction
+ Incendie Turbo

JTouche a affecter”

Désactiver la fonction
+ Incendie Turbo

JTouche a affecter”

2. Incendie Auto

La fonction Incendie Auto simule une pression

de touche rapide et répétée, sans devoir appuyer
sur la touche. Dés qu‘une touche ,Incendie Auto”
est affectée par la combinaison des touches, la
pression de touches sera simulée dans un espace de
temps rapide, jusqu’a ce que vous appuyiez sur la
combinaison des touches pour désactiver.

o
JTouche a affecter”
a5

JTouche a affecter”

Activer la fonction
Incendie Auto

Désactiver la fonction
Incendie Auto

3. Fonction ,Tir permanent”

La fonction , Tir permanent” simule une pression
permanente sur un bouton, ce qui permet de
n‘appuyer que brievement sur celui-ci. Par exemple,
votre personnage pourra se promener dans tout
I'univers du jeu en appuyant simplement sur une
seule touche briévement.

Raccourci Fonction

m Activation du mode

L ,Tir permanent”
JTouche a affecter”

Désactive la fonction
,Tir permanent”

Nouvelle pression R
7 jusqu'a ce que la

sur la touche ,Cible

touche soit pressée
une nouvelle fois

Désactive
définitivement
la fonction ,, Tir

+ permanent” de cette
JTouche a affecter” | i)
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4. Complément pour les menus
circulaires

Dans de nombreux jeux (par exemple, Mass Effect,
Red Dead,Rédemption, Deus Ex) les menus du

jeu fonctionne sur une base de menus circulaires.
L'utilisation de ces menus circulaires avec un
clavier et une souris, est souvent délicate. Avec ce
complément pré-install, il est possible de contrdler
la rotation du menu en ne gardant qu'un simple
touche enfoncée.

Si le menu circulaire est contr6lé par le ,Stick”
gauche:

Fait bouger le curseur
le le sens inverse des
aiquilles d'une montre

Fait bouger le curseur
le le sens des aiguilles
d'une montre

Si le menu circulaire est contr6lé par le ,Stick”
droit:

Fait bouger le curseur
le le sens inverse des
aiguilles d'une montre

Fait bouger le curseur
le le sens des aiguilles
d'une montre

V. Dépannage

En cas de difficultés avec le convertisseur, vous
pouvez procéder comme suit :

1. Chercher une solution sur la chaine
Youtube Hama-Gaming

Allez sur www.youtube.de et tapez les mots-clés
suivants pour trouver des tutoriels sur I'utilisation de
I'adaptateur : « Hama Gaming Speedshot Konverter
». Vous trouverez des instructions détaillées sur

le réglage optimal de votre adaptateur ainsi que
des conseils sur I'application utile des fonctions
supplémentaires.

2. Réinitialisation aux réglages d’usine

Tous les réglages (également les affectations des
touches) sont supprimés dans tous les canaux et
restaurés aux réglages d‘origine :

2-0mae

Important!

Aprés la réinitialisation, veuillez attendre au moins
10 secondes jusqu‘a ce que toutes les données
soient restaurées. Le fait de séparér trop tot
I'adaptateur de la console peut conduire a des
dysfonctionnements.

3. Actualisation du logiciel :

3.1 Allez dans www.hama.de

3.2 Entrez la référence 00054478 dans le champ de
recherche.

3.3 Cliquez sur l'article. Si celui-ci ne s'affiche pas,
cliquez sur ,Pilote” ou sur ,Téléchargements”.

3.4 Téléchargez le pilote et installez celui-ci comme
il est décrit dans votre convertisseur Speedshot
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4. Remarques sur l'installation de la mise a jour
du pilote

4.1 Double-cliquez sur le pilote, laissez la fenétre du
pilote ouverte au premier plan.

4.2 Maintenez appuyée la touche Home du milieu
du convertisseur.

4.3 Raccordez le convertisseur a une interface USB
directe de votre micro-ordinateur et continuez
a appuyer sur la touche Home pendant ce
procédé.

4.4 Dés qu'il est indiqué que I'adaptateur est
détecté dans ,Device”, situé dans la fenétre du
pilote, vous pouvez lacher la touche ,Home".

4.5 Sélectionnez ,UPGRADE"

4.6 Séparez la connexion uniquement lorsque vous
recevrez une information selon laquelle le
procédé d'actualisation a été concluant.

VI. Service et assistance

En cas de question concernant le produit, veuillez
vous adresser au service de conseil produits de
Hama.

Ligne téléphonique directe : +49 9091 502-115
(allemand/anglais)

Vous trouverez ici de plus amples informations
concernant |'assistance : www.hama.com

VII. Mesures de sécurité

1. N'essayez pas dentretenir ou de réparer |'appareil
vous-méme. Adressez-vous pour cela a un personnel
spécialisé.

2. Ne procédez a aucune modification de Iappareil.
Dans le cas contraire, vous perdrez les droits de
garantie.
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1. Hayano pa6orbl

1. CHayana nposepbTe, NOAXOLNT NIn
NpUHaANexHocTb ana Speedshot Ultimate.

MaHVII'IyHﬂTOp'MbII.I.Ib

« C pasbemom USB

« KabenbHoe coenvHerve

+ OyeHb BbICOKOE pa3pelLieHue

« BXomuT B CNUCOK YCTPOICTB, COBMECTUMBIX CO
Speedshot

+ Pexomengauma: MaHunynatop-mbllb Hama uRage
llluminated (Homep n3nenna Hama: 113749)

KnaBsuatypa

+ C pasvbemom USB

« KabenbHoe coeanHeHne

« be3 dyHkumm y3na

« be3 mblLn

* BxoguT B CMVCOK YCTPONCTB, COBMECTUMBIX CO
Speedshot

« PekomeHpauns: knasuatypa Hama uRage
[lluminated (Homep n3nenua Hama: 113728)

KoHtponnep

« Xbox360: [Inq ucnonb3osanus ¢ Xbox360
Heobxozum koHTponnep Microsoft Xbox360
C kabenbHbIM coefMHeHneM. becnpoBoaHo
KOHTpOA/Ep C KOMMAEKTOM fNA 3apAAKM, K
COXaneHuio, He paboTaeT. IT0 CBA3AHO C TEM,
4TO KOMMAEKT ANA 3apALKK MOXET nepeaasatb
TONBKO INEKTPUYECKNI TOK, HO He AaHHbIe.

« PS4. ins ncnonb3osaxua ¢ PS4 Heobxommum
MOHOCTbIO 3aPAXEHHBI KOHTpOSIEp Sony
Dualshock 4.

« Xbox One & Series X/S. [Ina nCnosnb3oBaHns ¢
Xbox One & Series X/S Heo6x0auM KOHTpONEp
Microsoft Xbox One & Series X/S.

2. MoacoefnHUTe MAHUNYNATOP-MbILLIb U
Knaswuarypy K iBym pasbemam USB Ha nepefHen
naHenn koHsepTepa. Pasbem Ha OOKOBON

naHenn npefHasHayeH UCKIIUNTENbHO ANA
noacoeauHeRua KoHTponsepa. OaHako He umeer
3Ha4eHuA, Kakow 13 iByX NepegHux pasbemos
NCnoNb3yeTcs Ans NOACOEANHEHNA MaHNNYATOPa-
MbILLIW WAV KNaBUATYPbI.

3. OTcoenmHuTe fipyrie KOHTPOJIEPLI OT
KOHconu. B ciyyae BecnpoBoHbIX KOHTPONEpoB
HEOOX0AMMO BBIATI 113 KOHCOAM MW BbIKTIOYUTL
ee.

4. NMopcoenuHuTe KoHTpONnep (He Tpebyerca ans
PS3)

4.A) B cnyyae ncnons3osanua ¢ PS4 1 Xbox One &
Series X/S

Bo3bMuTe B pyky kabesb C MIUKpopasbemom

USB 1 noacoeanHuTe ero k pasbemy USB Ha
bokosot naHenn Speedshot. [ipyroit koHeLl
kabens ¢ mukpopasbemom USB nopcoeanHuTe K
BbIK/IO4EHHOMY KoHTponnepy Sony Dualshock 4
naun Xbox One & Series X/S.

4.B) B cnyyae ncnonb3osanus ¢ Xbox 360
MoacoenunHute KoHTposnep Microsoft Xbox 360
€ KabenbHbIM COeIMHEHNEM HENOCPEACTBEHHO K
pa3bemy USB Ha B0KoBOIH naHeun koxgepTepa.

5. MofcoennHuTe CoOeLUHUTENbHBIN Kabesb
KoHBepTepa Speedshot HenocpeacTBEHHO
B0oO0AHbIM pasbemom USB (H1 B koem cyyae He
yepe3 KoHuUeHTpaTop USB) K KoHconN.

6. Ha koHBepTepe Speedshot HaxmuTe CpesiHio0
KHOMky Home, UToObI BKIOYUTL KOHBEPTEP.
CneauTe 3a namnamu uHaukauum (1—4) Ha
koHBepTepe. KonsepTep Speedshot Bcera
NOAKIIOYAETCA K CleytoLeMy CBOOOAHOMY
kaHany. Ecnu TpebyeTca UrpaTh OT MeHN Urpoka
1, BbIKJTIOYUTE [ipyrie KOHTPOJIEPL! U MOBTOpUTE
onepaLmio coefiuHeRIs Tak, YTo0bl 3aropenacs
Jlamna nepsoro uUrpoka.

7. 06 yCTaHOBKe COeAMHeRWA CUTHANU3NpyLoT
NAMMbl KOHTposepa «M» (ans MaHunynaTopa-
MbIwy) v «K» (ans knasuatypsl). ECv namnel He
CBETATCA TaK, Kak NOKa3aHo Ha pUCYHKe HIXe,
NOAKII0YUTE KOHBEPTEP 3aHOBO WK, eCn 3T0
BO3MOXHO, NONpobyiiTe 1CNONb30BaTh Apyrue
Knasuatypy u/mnin MaHUNYnATOp-MbilWb. Mopagok
noucKa W yCTpaHeHUA HencnpaBHoOCTel CMOTpUTe B
nyHKTe VI MHCTPYKLMI N0 3KCTyatauun. Anpeca u
TenedOHbI CEPBIUCHON CYKObI CMOTPHUTE B NyHKTE
VII.
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8. Hactpovika

Mocne NOAKMYEHNA MbILLY MOXHO
JONONHUTENbHO ONTUMIU3MPOBATL pa3peLleHie

1 CKopoCTb onpoca. Benencraue 6ombLioro
KONIMYeCTBa TEXHONOMNYECKNX PELLeHUIA 11 CucTem
ynpaBnexna urp obLLMe ONTUMASbHblE HACTPOKY
NOpeKoMeH0BaTb HEBO3MOXHO.

Hacrpoiika pa3pelueHns 1 CKOpoCTH MbiL

npoussogunTca aiepgyrownummn 4 napameTtpamMmu:

+ CKOPOCTb MbILUN B HACTPOWKAX Urpbl (CM.
NHCTPYKLMIO Nrpbl)

« Mepekioyarent paspeLuerna Ha Mbiluu
(B HANWYMM NOYTYM Ha BCEX MOLENAX
MaHNNYAATOPOB)

» HacTpoiikn ckopocTn B nporpamme Speedshot
(cm. pazgen IV nyHKT 2).

» Hactpoiiku MepTBbIX 30H B NporpamMme
Speedshot (cm. pasgen IV nyHKT 3).

* WckaxeHve no ocu Y: € NOMOLLbIO
NporpaMmMHoro obecneyeHns, BXOAALLEro
B KOMMIEKT NOCTaBKM (CM. MHCTPYKLMIO MO
3KCMNyaTalLmy NPOrpaMMHOro obecneyenus).

Bcnencreue 0ONbLLIOTO KONMYECTBA PA3NIYHBIX
TEeXHONOT WA Urp KoHBepTep Speeshot He MoxeT
obecneynTb NOHOCTBIO MAEHTUYHOE yNpaBAeHHe,
kak Ha nrposom K. OgHaKo npu HaxoxaeHnun
ONTUMAbHbIX HACTPOEK 1 XopoLLemM 060py[0BaHIM
(CM. CNMCOK COBMECTUMBIX YCTPONCTB) MOXHO
[006UTbCA HOee TOYHOTO yNpaBAeHNs, Yem Ha
KoHTponnepax. Komnaxua Hama Gaming He Hecet
OTBETCTBEHHOCTb 33 BO3MOXHblE HECOOTBETCTBYA,
CBA3aHHblE C 0COBEHHOCTAMY KOHKYPEHTHO
0opbObI.

9. MofknioyeHne rapHUTYpbI
B cnyyae ncnonb3osatua ¢ PS4

Ecnn rapHuTypa nogkitoyaercs
HeMnocpeACTBEHHO K KOHTPOEY, Nepefaya
CUrHana HeBO3MOXHa.

+ MoAKI0uUTE rapHUTYPY HENOCPeACTBEHHO K
Kpyrnomy pasbemy 3,5 MM Ha npaBoil NaHesu
KoHBepTepa Speedshot.

B ciyyae ncnonb3oBanua ¢ Xbox One & Series

XIS
BBuay orpaHnyenna Ha ncnonb3oBanme
npuHagnexHoctei B Xbox One & Series X/S B
npunoxexin Skype MOXHO 1CMOMB30BaTb TONBKO
Manyto MoHorapHuTypy Microsoft Xbox One &
Series X/S!
006Luee ncnonb3osaxme yata inGame, K
COXaJIeHMIO, HEBO3MOXHO.

« MoacoennHnTe MOHorapHUTYpy Microsoft ¢
kabenbHbIM CoeaMHeHeM HenocPeaCcTBEHHO K
noaKntoYeHHoMy KoHTponnepy Microsoft Xbox
One & Series X/S.

« YcTaHoBKTE NpunoxkeHue Skype 1 nocne
3anycka NPUOXEHNA BbINOHNTE TECTOBBIN
BbI30B, YTOOLI NPOBEPUTL PaboTy rapHUTYpbI.

B ciyyae ncnonb3osaHus ¢ Xbox 360

BBuay orpaHnyenna Ha ucnonb3oBanme
MPUHAANEXHOCTEN MOXHO UCMOSb30BATb TOMLKO
Manyto MoHorapHuTypy Microsoft Xbox 360!

« MopcoeanHute MoHorapHuTypy Microsoft ¢
kabenbHbIM coefiHeHnem HenocpeacTBeHHO K
MOAK/I04EHHOMY KOHTpOsepy Microsoft Xbox
360.

* Haxmure Ha KOHTpO1epe KHOMKY Home,
4T06bI OTKPbITH MEHIO Home, 11 BbibepHTe NyHKT
«[py3bs».
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« BblbepuTe 0HOTO 113 CBOMX Aipy3ed,
a 3ateM BblbepuTe NYHKT «OTNPaBnTL
coobLLeHnexr/«[lo0aBuTL peyesoe
CONPOBOXAEHNEY.

* 3anuwuTe coobLLeHMe 1 NPOCyLLIaiiTe ero,
4T0ObI NPOBEPUTL PABOTY rapHUTYPbI.

B cnyyae ncnonb3oBanua ¢ PS3
M0ACoeaMHHUTE FAPHUTYPY HENOCPeACTBEHHO K
KOHCOMM, KaK 0BbI4HO, € nomolLblo Bluetooth nnn
USB..

Il. HacTpoiikn n onTMMun3auma KHONoK
MporpammMupoBaHne KHOMOK
(151 OMBITHBIX MONb30BATENEN):

1. BbiGop cBoGOAHOrO KaHana:

F-knonkn (F1-F12) COOTBETCTBYIOT pa3nnyHbIM
kaHanam. Mo ymoayaHmio knasnatypa pabotaer Ha
kaHane F1. 3T0 eANHCTBEHHbIN (DUKCUPOBAHHBIN
KaHar, KoTopbIil He Mporpammupyetca. [ina
WHAVBUAYANBHOTO pacnpefeneHna KHonok
npefHa3HayeHsl ocTanbHble 11 kaHanos (F2-F12).
Takum 06pa3om, MOXHO COXpaHUTb 11 pasnmnyHbIx
npouner KOHDUrypaLm.

Y100bI NEpeKNioYNTLCA Ha KaHaslbl, HaXXMuUTe
Alt n TpeGyemyio KHonky F:

CB0b6OAHO
nporpaMmMupyemble
KaHasbl

2. Hactponka pacnpepeneHns KHONoK
(TonbKo 1A NPOrpaMmupyemMblx kaHanos 2-12)

2.1 Haxwmute 1 yoepxusaite kHonky ESC go
Hayarna BbINONHeHNs nyHkTa 2.4.

2.2 HaxmuTe KHOMKY, KOTOPYO HYXHO
nepenporpamMmmmnpoBaTb (Ha KOHBepTepe ropuT
namna ,P")

MpnmeyaHne:

+ Bo Bpema nporpamMmMnpoBaHma Bce yHKLMN
NPOJOXaI0T paboTaTh Ha kaHanax cornacHo
3aBOCKOW HACTPOWKe (CM. PUCYHOK 3aBOACKNX
HacTpoek).

- Pacnpepnenenine KoMaz yHKLMOHMPYET Ha
BCeX CTaHAAPTHBIX KHOMKaX Knasuatypbl (kpome
Makpo, MynsTMeaua, F-kHonok u ESC) u
CTAHOAPTHBIX KHOMKAX MblLW (NeBas KHOMKa,
npaBas KHOMKa, CPedHaAs KHomka, OokoBble
KHONKW ,Bnepea-Hasan”).

2.3 HaxmuTe Lienesyto KHOMKY.

2.4 Otnycrute kHonky ESC. MporpamMmmupoBaHue
KHOMKM 3aBepLUEHO.

Ill. Hactpoiiku mbin

1. 3epkanbHoe ABMXEHNA MbILLKM N0 oK Y:

lepeBepHyToe
[IBIXeHue no ocn Y

CranpaprHoe
[LIBVXEeHWe no ocn Y
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2. PerynnpoBKa CKOPOCTU MbILLK

YeM BbILLIe YPOBEHb CKOPOCTH, YCTaHOBIEHHBI Ha
KnaBuaType, Tem ObiCTpee KoHBepTep peanusyet
IBUXEeHNA. Tak Kak npy BbICOKOM YPOBHE MOTyT
BO3HUKHYTb HeOOMbLUME OTKNOHEHNS LBUXEHNIA,
peKoMeHLyeTCA neper; HauanoM PerynnpoBKi
CKOPOCTI CHaYana YCTaHoBMUTb CKOPOCTb MbILUM Ha
MaKCUMyM.

Camaa Mef1eHHas
+

CKOpOCTb (04eHb
BbICOKAA TOYHOCTb)

[IpomexyToyHble
YPOBHM CKOPOCTM

+

i
e

Camas BblCoKas

CKOPOCTb
(camas Huzkas
TOYHOCTb)

+

3. Hactpoika MepTBO#i 30Hbl

(019 ONbITHBIX NOMb30BaTeNeN)

MepTBas 30Ha onpenenseT CkopoCTb BIXEHNA,

C KOTOPO HayMHaeT NofaBaTbcA KOMaHaa
OBUXeHNA. Bce ABUXeHWs, KOTOpble NPOUCXOAAT
BHYTPY MePTBON 30Hbl, UTHOPUPYIOTCA. HacTpoiku
MEpTBOW 30HbI:

MWUHUMaNbHaA

MepTBas 30Ha
(nogxomut ons
MaHWNYNATOpOB
C BbICOKIM
pa3peLueHuem)

[pOMeXyTouHble
HaCTpOWKY MepTBoM
30Hbl

MaKCManbHas
MepTBas 30Ha
(onTMMansHo Ana
MaHUMyNATOPOB C
HU3KIUM pa3peLLeHnem)

Ha 3aBofie ycTaHaBINBAETCA 5 ypOBEHD.

4. Hactpoiika ABUXEHUA MbILIN

10 yMOMYAHMIO MbILLb 3MYAUPYET ABUXEHNE
NPaBOCTOPOHHEr0 aHaNoroBoro JX0NCTHKa.

Mpu HeOOXOAMMOCTY NEPEeKTIoYMTL Mblllb Ha
J1eBOCTOPOHHIIA aHANOrOBbIV AXXOUCTUK, BBINOMHUTE
cnenyioluee:

ABUXeHNA MblLLIN
B ﬂ COOTBETCTBYHOT

NpaBoOCTOPOHHEMY
IKOMCTHKY (3aBOfiCKas
HacTpolika)

ABWXEHNA MbILLN

COOTBETCTBYIOT
J1eBOCTOPOHHEMY
IPKOUCTUKY
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IV. [ononHutenbHble (yHKUN

1. KHonka , Typ6o-ouepenp”

Mpv yaepXarun KHOMKK B HAXaTOM MON0KeHUN
[DaHHaA QYHKLMA peann3yeT BbICTpble NOBTOPHbIE
HaxaTus (Hanpumep, ANA CepU NPbIXKOB,
CTpenbObl 04epesbio). Brouerue dyHKUNM:

a OyHKumAa , Typbo-

+ oyepeab” BKJIOYeHa
,3anporpamm-
MpOBaHHas kHonka"

®yHkuma ,Typbo-

+ o4epeab” BbIKOYEHa
43anporpamm-
MpoBaHHasA kHonka"

2. KHonka ,aBTo-ouyepenb”

[laHHas dyHKUMA peannsyeT BbICTPbIe NOBTOPHbIE
Haxatua 6e3 HeobX0AMMOCTH YepXaHWUA KHOMKN
B HAXATOM NONOXeH!M. MpK HAaXaTK Ha KHOMKY

C BKJTO4eHHOM (DyHKLMel ,aBTo-04epeab” curHan
MOBTOPHbIX HaxXaTuin byaeT NoAaBaThcs 40 Tex nop,
roka He byaeT Haxata oTk/lio4aroLLasn KoMBMHaLMA
KHOMOK.

+ OyHKumA ,aBTo-
oyepenb” BKOYEHA

43anporpamMmm-
MpoBaHHasA KHomka"

+

OyHKumA ,aBTo-
oyepesib” BbIK/IOYEHA
»3anporpamm-
MpoBaHHasA KHomnka"

3. OyHKuMA ,ANnTeNbHOE HaxaTne”

[laHHas dyHKUMA peanu3yeT HenpepblBHOE
Haxatue 6e3 He0OX0AMMOCTH yaepKaHUA KHOMKM

B HaXaToM nonoxeHuu. GyHKUMA yaobHa,
Hanpumep, A BKIOYEHNS IBUKEHNS NepCcoHaxa
1o UrpoBOMY MUpY 6€3 He0BXOAMMOCTI yaepKaHua
KHOMKI [BUXKEH NS,

+

QyHKUMA , LIUTENbHOE
Haxatve" BKIll0YeHa
»3anporpamm-
MpoBaHHaA KHomka"

Ewe pa3 HaxaTb
J3anporpamm-
MPOBaHHYH KHOMKY"

OyHKUNA OTKITI0YeHa
[0 CneaytoLLero
HaXaTus KHOMKM

CDyHKLI,VIFI OTK/I04eHa
NOSIHOCTHIO

+

43anporpamMm-
MpoBaHHaA KHomka"
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4. [lononHeHue pnsa KPyrooro MeHo

MHorue urpsl (Mass Effect, Red Dead Redemption,
Deus Ex v fip.) nopdepxuBatoT 4nA KoHconei
Kpyrooe MeHo. Kak npasuno, ynpasnenue

C NOMOLLBIO KaBUaTypbl U MbILLY B 3TOM

Cnyyae 3atpyaHeHo. C NOMOLLbIO JaHHOrO
JONOJHEHNA Peanv30BbIBAETCA aBTOMATUYECK
nepeksIoyaloLLmecs no Kpyry KHomki. YroGel
OTKPbITb KPYroBOE MeHto, TPebyeTcs Haxatb n
YLEPXMBATb OLHY KHOMKY:

HaBurauua 8 MeHio 0oCyLLecTBAETCA C MOMOLLbIO
N1eBOCTOPOHHEro IXOACTNKA (3aBUCHT OT VII'pr)Z

Kypcop aguraetca

N0 NyHKTa Kpyrooro
MEHIO MPOTYB 4YacoBoit
CTpeNkm

Kypcop Asuraetca
M0 MyHKTa KpyroBoro
MEHI0 M0 YaCoBOM
cTpenke

HaBuraLns B MEHI0 0CYLLECTBAAETCA C NOMOLLbIO
NPaBOCTOPOHHEr0 [XKONCTIKA (3aBUCUT OT UrPbi):

' Kypcop Asuraetca

N0 NyHKTa Kpyrooro
MEHIO POTYB YacoBoi
CTPeNKM

Kypcop aBuraetca
Mo NYHKTa KpyroBoro
MEHI0 M0 4acoBoK

CTpesike

V. Mounck n ycTpaHeHne HemcnpasHoOCTeN
MopAnoK YCTpaHeHUA HencnpaBHOCTeN:

1. MeToppbl ycTpaHeHNs HeucnpaBHOCTel
cmoTpuTe Ha KaHane Youtube Kkomnaxumn
Hama Gaming.

OTKpoIATe CTpaHuLy www.youtube.de 1 BbinonHuTe
MOWCK Mo KNI0YeBbIM CloBam ,Hama Gaming
Speedshot Konverter” Ha kanasne npefcrasnieH
WNHCTPYKLMM MO HACTPOIKaM NepexomHMKOB,

a Takke COBETHI N PeKOMEHZALMY Mo
LONOAHUTENBHBIM (YHKLMAM.

2. BocctaHoBneHMe HacTpoeK No yMonyaHuio

Monb3oBarenbckue HaCTpOI;H(IA MOXHO OTMEHUTb
1 BOCCTAHOBUTbL 3aBOACKME HaCTpOI;IKM no Bcem
KaHanam.

2-0ae

BHuMmaHwme!

Mofas KOMaHAy Ha BOCCTaHOBNEHME 3aBOACKMX
HacTpoek, nogoxauTe 10 cekyHz, 4ToObl 3aBepLINTL
onepauuio. MpexaespeMeHHoe oTKoYeHe
NepexoLH1Ka OT KOHCONN MOXET NPUBECTH K
(DYHKUMOHANBbHbIM CO0AM.

3. 06HoBneHue nporpammbl M3Y

3.1 OtkpowTe cTpanuLy www.hama.de
3.2 B none nowcka BeefuTe HOMep W3Aenua
00054478.

3.3 BuibepuTe u3genve. Eciv u3genns Het
B CTIMCKe, HaxmuTe ,[lpaiisepsl” unu
,3arpyska”.

3.4 3arpy3uTe 1 yCTaHOBUTE [ipalBepbl B CUCTEMY
KOHBepTepa CllefyiommM 06pasom:
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4. VHCTpyKLMs Mo 0GHOBNEHNIO [ipaiiBepoB

4.1 [IBaxX bl HAXMUTE Ha 3Ha40K [ipaiBepos.
OTKpOeTCA OKHO MacTepa yCTaHOBKM.

4.2 Ha KoHBepTepe HaxmuTe 1 yaepxusainre
CpedHioto kHorky Home.

4.3 NMopkntoyute KoHseptep Kk USB-pasbemy MK,
NpOAOXaa yAepXmBaTh kKHonky Home.

4.4 Kak T0/1bKO OTKPOETCA OKHO, NOATBepXaatoLLee
06HapyxeHue nepexofHuKa, oTnyCTuTe KHOMKY
Home.

4.5 Haxmute OBHOBUTD.

4.6 OTKNI0YaTb COeNHEH e pa3peLLaeTcs ToSbKO
M0 OKOHYaHWM npoLecca 0OHOBAEHUA.

VI. OTpen TexobcnyxuBaHuA

Mo BOMPOCaM PEMOHTA 1K 3aMeHbl HEUCTPaBHbIX
u3genuit obpalyainTecs K NpofasLy nav 8
CepBUCHYI0 CyxOy KomnaHu Hama.

TopAYas NMHNA oTaena TexobCyXnBaHuA:

+49 9091 502-115 (HemeLKniA, aHTNACKIIA)
MoapobHee cMoTpuTe 34eck: www.hama.com

VII. TexHuKa 6e3onacHOCTU

1. 3anpeLLaeTca CaMoCTOATeSIbHO PEMOHTUPOBATH
YCTPOICTBO. PeMOHT pa3peLLaeTca npou3BOLNTL
TONBKO KBaNNMULMPOBAHHOMY NepcoHany.

2. 3anpeLLaeTca BHOCUTb U3MEHEHNA B
KOHCTPYKLMIO. B NPOTUBHOM Cy4ae rapaHTHiiHble
00A3aTeNbCTBA @HHYMPYIOTCA.
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I. HayanHu crbnku

1. TlpoBepu MbPBO ANy NPUHAANEXHOCTUTE T Ca
noaxonsuiy 3a ,Speedshot Ultimate”.

Muwwka

+ CUSB n3Bog,

« (Bbp3aHa C kaben

» MHoro sncoka DPI yyBcTBUTENHOCT

« Ha Speedshot cnucbka 3a chBMecTumocT

- Mpenopbka: Muwka Hama uRage Illuminated
(Hama Homep Ha aptukyn: 113749)

Knasuatypa

» CUSB n3Bog,

« (Bbp3aHa C kaben

« be3 dyHkuma Makro/Hub

» be3 dyHKkuma Muwka

+ Ha Speedshot cnucbka 3a cbBMecTuMocT

« Mpenopbka: Knasnarypa Hama uRage
llluminated (Hama Homep Ha apTukyn: 113728)

KouTponep

« Xbox360: 3a ynotpe6ata Ha Xbox360 e HyxeH
Bbp3aH ¢ kaben Microsoft Xbox360 koHTponep.
besxuyeH (wireless) KOHTponep ¢ KOMMIEKT 3a
3apexiaHe 3a cbXaneHue He yHKUMOHMPA.
MpuyMHaTa 3a TOBa €, 4e KOMMMeKTa 3a
3apexziaHe MoXe [1a NpeHacs enekTpuyecTeo,
HO He 1 AaHHMU.

« PS4: 3a ynotpebata ¢ PS4 e HyxeH Hamb/HO
3apefeH Sony Dualshock 4 koHTponep.

« Xbox One & Series X/S: 3a ynotpebara ¢ Xbox
One & Series X/S e HyxeH Microsoft Xbox One &
Series X/S KoHTponep.

2. CBbPXN MULLKaTa 1 knasuatypata ¢ [jara
npesHu USB n3sofa Ha koHBeptopa. CTpaHnyHUAT
NHTepenC e NPOeKTUPaH rMaBHO 3a CBbP3BaHETO
Ha KOHTponepuTe. Bnpeky ToBa HAMA 3HayeH1e
KOV OT [1BaTa NpefHu nHTepdelica e 13non3BaLy
3a MULLKaTa UaW Kiasuarypara.

3. Cera npekbCHY Bpb3KaTa Ha ipyrute KOHTPOsEpU
0T TBOATa KOH30Ma. Mpi GeIKNYHI KOHTPONEpH &
HYXHO [1a Ce OTMULLELL OT KOH30M1aTa, T.e. Ja M
V3KIOYMLL.

4. KoHTponep CBbp3aH (He e HyXHo npi
PS3 koH30nata)

4.A) NMpu ynotpeba ¢ PS4 u Xbox One & Series X/S
B3emu BknioyeHua B focTaskata Mikro-USB kaben
11 TO CBBPXM CbC CTPaHM4HNA USB nHTepdeiic Ha

Speedshot. CBbpy kpas Ha Micro-USB kabena ¢

Teos u3kntodeH Sony Dualshock 4 koHTponep, T.e.
X-Box One koHTposepa.

4.B) Mpu ynotpeba ¢ Xbox 360

Bkntoun cebp3anms ¢ kaben Microsoft Xbox360
KOHTpOsep AMPEKTHO KbM CTpaHnyHna USB-
NHTEpeliC Ha KOHBEPTOPa

5. Cera BK/tO4M CBbP3BaLLMA Kaben Ha Speedshot
JMPeKTHO KbM cBoboaeH USB nHTepdeiic (Hukora
npe3 USB xv0) ¢ TBOATa KOH30/1a.

6. Cera HaTUCHN HamMMpaLLKA ce B Cpeaata

Ha Speedshot koHBepTopa Home GyToH, 33

4a Bknoyu Speedshot. Mpu ToBa 00bPHY
BHUMaHVe Ha LED ceTnmHuTe 33 nrpayute (1-4)
Ha KoHBepTopa. Speedshot ce cBbp3Ba BUHArM
CbC CN1eABaLLNA CBODOAEH kaHan. Ako nckall
Ja urpaeww karo Mrpay 1, uskntouu apyrute
KOHTpO/IepU 1 NOBTOPY NpoLieca, fokato LED 3a
MbPBUA Urpay He CBeTHe.

7. 0T LED cBeTnuHuTe Ha koHBepTopa ,M” (3a
muwka) u K" (3a knauatypa) e pasnuyni

Janu TBOATa MULIKA 11 KNaBuaTypa ca NpaBuiHo
pa3no3Hatu. Ako LED cBeTnnHMTe He CBETHAT, KaKTo
€ N0COYEHO B MO-[10HATa KAapTUHa, ONUTail OTHOBO
[a CBbpXeLl KOHBepTOpa U TecTBal, AOKONKOTO

€ Bb3MOXHO, C ipyra KnasuaTypa/muLuka. Mpu
npobnemn MoXe fia HamepuL peLLeHne nog Touka
V1" B nOTpebnTenckoTo pbkoBOACTBO, MK Aa ce
13 Ce CBbpXel C HalWs LIEHTbP 3a 00CyXBaHe Ha
KIIMeHTU, KakTo e onncaHo B ,VII.".
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8. KoHdurypauns

Korato muLuKkaTta e B rOTOBHOCT 3a eKCroarauus,
4eCTo MOXe Ja ONTUMU3MpaTe LOMbAHUTENHO
4YBCTBUTEIHOCTTA/CKOPOCTTA. [lopaau MHOroTo
Pa3/NYHI YUNCETOBE MULLKM U Pa3fnyaBaLLuTe ce
elVH OT Apyr eHIKMHN Ha ynpaBieHne Ha urpute
HAMAT OCHOBHA ONTUMAJIHa HAaCTPOVKA.

WHauBnayanHarta, ontumasnHa
YYBCTBUTENTHOCT/CKOPOCT MOXe fia 6bAa
HanacHata cnopep, clefHUTe 5 napameTpu:

+ CKOPOCT Ha MHLLKaTa B OMLLMTE Ha CbOTBETHATa
nrpa (BX. noTpebUTeNCcKOTO PbKOBOACTBO Ha
urpata)

+ DPI npeBk/itoyBates Ha camara MuLLKa
(HanuyeH npu NoBeYeTo MOAENN MULLIKK)

« HacTpoiika Ha ckopocTTa Ha Speedshot: Mpe3
QIMPEKTHO BbBeX/aHe Ha Speedshot (Bx. , V.
TO4Ka 2"), UK Npe3 BKIOYEHNA B 40CTaBKaTa
codbtyep (BX. NOTPEOUTENCKOTO PHKOBOACTBO Ha
codryepa).

« HacTpoiika Ha MbpTBI 30HM Ha Speedshot:
Mpe3 AMpeKTHO BbBeXAaHe Ha Speedshot
(8x. ,IV. Touka 3"), unn npe3 BKKOYEHNA B
[0CTaBKata codryep (BX. NOTpeOUTENCKOTO
PbKOBOACTBO Ha COdTyepa).

« [IBixenne no Y ocu: Mpe3 BkNtoYeHns B
[0cTaBKara codryep (BX. NOTPeOUTENCKOTO
PBKOBOACTBO Ha codTyepa).

lopaly MHOrOTO Pa3NNYHK €HIAXMHIA Ha UTPY Ha
KoH30n, Speedshot KOHBEPTOPBT He NpefocTaBs
HaMbJIHO WAEHTUYHO ynpaBJieHie KakTo Ha
reiMbpcko PC, 4pe3 onTumasHa Hactporika 1
106po 06opyaBaHe (BX. NPUAOXeHNA CICHK 3a
CbBMECTUMOCT) 00aye e Bb3MOXHO MHOr0 No-
npeLy3Ho 1 6bP30 LeneHe 1 OrNexaaHe, 0TKOKOTO
C KOHTpOJIEP.

9. BknlouBaHe Ha cywwanku ¢ MukpotoH (Headset)
Npu ynotpe6arta 3aepHo ¢ PS4:

AKo cnyLwankuTe ¢ MUKPOOH AUPEKTHO ce
CBbPXAT C KOHTPOSIEPa, He Moxe fia bbje
npefaBaH curHas.

* Braoun cywankute ¢ MUKpOOH AMPEKTHO B
Kpbrana 3,5 MM 13Bof 0TAACHO Ha Speedshot
KOHBepTOpa.

Npu ynotpe6ata 3aepHo ¢ Xbox One & Series
X/S

Topagy OrpaHnyeHre Npu NPUHaLNEXHOCTUTE
npu Xbox One & Series X/S Moxe camo Mankus
Microsoft Xbox One & Series X/S Mono-Headset
[a Ce u3non3Ba B NpunoxeHueto Skype!
HopmanHara ynotpeba Ha 4aT yHKumATa

B urpata (inGame-Chat) 3a cbxaneHue He e
Bb3MOXHa.

+ CBbPXI CBbP3aHMA ¢ kaben Microsoft Mono-
Headset AupekTHO KbM BKtO4eHA Microsoft
Xbox One & Series X/S koHTponep.

* MHcTanupaii npunoxenueto ,Skype” u creq
CTapTVpaHeTo Ha annnkauuATa npoBeay TecTos
pasroBop, 3a fia NpoBepuLl (hyHKLMOHANHOCTTA
Ha CylankuTe ¢ MUKPOOH.
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Npwu ynotpe6ata 3aepHo ¢ Xbox 360

lopagn orpaHuyeH1e npu NpUHaANexHoCTTe
MOXe 1 Ce U3Mon3Ba camo Mankus Microsoft
Xbox 360 Mono-Headset!

« CBbPXM CBbp3aHNA ¢ kaben Microsoft Mono-
Headset AnpekTHO KbM BKtOYeHMs Microsoft
Xbox360 KoHTponep.

« - C neKko HaTuckaHe Ha Home ByToHa Ha
KOHTpOsiepa oTBopY Home MeHioTo 1 u36epu
Jpustenn”.

« - 136epy euH OT TBOUTE NPUATENHN W OTBOPU
onuuata ,M3npatiaHe Ha cbobileHne” /
,JobaBsaHe Ha rnacoso CbobLieHne”.

* - 3anuwn CbobLLeHwe 1 ro Npecrylai, 3a Aa
TeCTBaL YHKUMOHANHOCTTA Ha CITyLIANKNTe C
MUKPOCOH.

Npu ynotpe6ara 3aegHo ¢ PS3:

CBBPXMN CTyLAnKUTe ¢ MUKPOOH KakTo 1
npeau npe3 Bluetooth unn npe3 USB anpekTHO ¢
KoH3onarta.

Il. 06wwm no3nuyun
(HacTpoiiki Ha knaBuwm 1 oNTUMKU3aLLAs)

MporpamupaHe Ha KnaBuLIK
(3a onuTHYU NoTpebuTeny):

1. N36upaHe Ha cBOGOAEH KaHan 3a
pasnpepensHe:

F knasuwwmte (F1-F12) CbOTBETCTBAT Ha Pa3nyHu
kaHanw 3a nosuumu. KnasuatypaTta e HaCTpoeHa
habpnyHo Ha kaHan ,F1”, KoTo e 1 eHCTBeRNA
npeaBapuTenHo ukcupaH kaHan (He nognexu
Ha nporpaMupane). 3a a pa3noaoxuw
WHAMBMAYANHO KNasumuTe, Moxe Aa 13bepeLw
eauH 0T 11-Te KaHanu CbC CBOOOAHM NO3MLLAN
(F2-F12). Taka e Bb3MOXHO [a 3anasui o6uo 11
pa3nnYyHK KOHMUIypaLMOHHM npocuan.

NpeBknioyBail Ha KaHanMTe, KaTo HaTUCHeL
3aepHo ,Alt “ u cboTBeTHUA F KnaBuLw:

KomGuH

(CB0bOOAHO
nporpamupaxm
KaHanu

2. CMAHa Ha No3uLMKTE Ha KNaBuLmMTe

(Bb3MOXHO CaMo npy CBOGOAHO NporpamupaHi
kaHann 2-12)

2.1 3anpbx ,ESC” HatucHaT o Touka 2.4

2.2 HaTicHy 3a KpaTko Knasuiua, konto TpAbsa
Obfie NPOMEHeH OT CTaHAapTHaTa HacTpoilka
(LED ,P" Ha koHBepTOpa CBeTBa)
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Nudopmauma:

» be3 3HaueHue KoIKo NpenporpaMupaLy, no
BpeMe Ha NPOrpammMpaHeTo BCUYKI yHKLMN
BbB BCYYKY KaHaN Ce HaMupaT BUHArM Ha
babuyHata HacTpolika (BX. M306paxeHneTo Ha
HayanHaTa HacTpoiika).

« PasnpenensHeto Ha yHKUMK pabotu Ha
BCWYKM CTAHAAPTHY KNABNLWW Ha KNaBuaTypata
(C M3KNI04eHME HA MaKpOMeLNAHNTE 1
MynTUMeaniHuTe, F knasuwwnte unn ESC) v Ha
(TaHOapTHUTE BYTOHW Ha MULLKaTa (NAB, BeCeH,
cpefeH OYTOH Ha MULLIKaTa U OyToHNTe 33
Hanpep 11 Ha3ag, oT CTPaHM Ha MuLLKaTa)

2.3 HaTucHn n3bpanus knasuL

2.4 NycHn ,Esc” Cera knasuwwbT e
pasnpefeneH HaHoBO.

Ill. Hactponkn Ha muwaTta

1. O6pbLLaHe Ha [BUXEHNUATa HAa MULLKATa B
Y ocra:

ObbpHaTa Y oc

OTMeHAHe Ha
00bpHaTata Y oc

2. HanacBaHe Ha CKOpPOCTTa Ha MULLKaTa

KoskoTo no-BMCOKO € HUBOTO Ha CKOPOCTTa Ha
KN1aBMaTypara, Ha ToNIKoBa No-BICOKO HUBO
KoHBepTOpa TpAGBa Aa eMynupa ABUXeHWATa. Thit
KaTo Ny No BUCOKO HACTPOEHO HUBO € BB3MOXHO
[ Bb3HVUKHAT J1EKN OTKNOHEHWsA B ABUXEHNATA,
CbBeTBaMe MbPBO [1a YBENNYUTE CKOPOCTTA Ha
MULLKATa Ha MakCMMYM, Npeau CKopocTTa fia ce
,A0aNTNPa No-B1COKo".

Kom6uH
KNaBULLN

n

Hal-Hucka ckopoct
(MHoro Bucoka
TOYHOCT)

+

L
MeXanHHM CTbIKM

33 HaCTpoKkaTa Ha
CKopoCcTTa

+

Hal-Bucoka ckopoct
(Mo-HucKa TOYHOCT)

=+

1
)
91

]

3. HacTponBaHe Ha MbpTBaTa 30Ha

(33 onuTHYM noTpebuTenn)

MbpTBaTa 30Ha ONpeaens oT kakBa CkopocT AafieHa
KOMaHZa 3a ABUXeHIe Ce U3BbPLUY B UrpaTa.
Bcuuki IBIXEHNA, KOUTO Ce M3BbPLUBAT NOA,
HaCTpoeHaTa MbpTBa 30Ha, HAMA [a Ce U3BbpLIaT

B UrpaTa. AKo UCKaLL fia ONTUMM3NPALL TOYHOCTTa
Ha TBoATa MULLKa, MOXe fia u36upaLl uamexay
CIELHUTE ONLNK:
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Knasuiin

MuHUmanHa MbpPTBa

30Ha (nogxoaslla
3a M0-YYBCTBUTENHU
MULLIKY)

2-0

+
2-0

MeXINHHM CTbKN
3d HaCTpOI?IKaTa Ha
MbpTBaTa 30Ha

MakcumanHa MbpTBa
30Ha (oNTMManHa 3a
MILLKK C MHOTO HUCKa

YyBCTBUTENHOCT)

Mpu habpnyHMTe HACTPOIKN HMBOTO Ha CKOPOCTTA
€ HaCTPOeHO Ha 5-Ta cTeneH.

4. Pa3npepnensHe Ha ABUXEHUATA HA
MuLLKaTa

BbB habpuiHaTa HacTpoiika ABUXEHMETO Ha
MULIKaTa OTroBapA Ha AeCHNA aHanoros CTUK.
AKO MCKaLL [1a M3M0N13BALL NIEBIS aHANOTOB CTUK
33 yNpaBneHNeTo Ha MULLKATa, MOXe Ja CMeHWL
pexuma npe3 cefiHata KOMOUHaLNA KnasuLm:

KnaBuLin

[BuxeHnsATa ¢
MILLKaTa OTrOBapAT
Ha pecHna Control-

Stick (craHgapTHa
HaCTpoWka)

[BXeHMATa C
MILLKaTa OTFOBAPAT Ha
nesus Control-Stick

IV. [lonbaHUTENHN hyHKLMM

1. Typ6oorsH

OyHkumaTa TypboorbH cumynupa 6bp30, NOBTOPeHO
HaTMCKaHe Ha KaBuLL, JOKaTo JafeH ByToH e
3a/ibpXaH HaTucHaT (Hanpumep 3a 6bp30 CTpensHe
C PbYHM OTHECTPESTHN OpbXUs / 33 Gbp30 CKadaHe

C Lien n30ArBaHe). Tasn (yHKUMA Ce akTUBUpa npe3
CflefiHaTa KOMOMHALMA KNaBuLLK:

Knasuwm

o AkT1BMpaHe Ha

»KNaBULL, KONTO TypboorsH

TpsAGBa paa 6bae
3aer”

+ ,ﬂ,eaKTVIBVIpaHE Ha

»KNaBULL, KONTO TypboorsH

TpsAGBa paa 6bae
3aer”

2. ABTOMaTU4€eH Or'bH

OyHKUMATa ABTOMATUYEH OFbH CUMYNNPa

ObP30, NOBTOPEHO HaTUCKaHe Ha KnasuLy, 6e3

Ja € HyXHO 1a ce HaTucka bytoHa. LLiom npe3
KOMOUHALWATA KNaBULW NOY4N pa3npedeneH
,ABTOMATMyeH OrbH", HATUCKAHETO Ha KNaBuLl ce
CMyNnpa B 6bP3u 0TKOCK, A0KATO HE Ce HaTUCHe
KOMOMHALWATA KNaBWULLL 33 [leakTVBUPaHe.
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Knasuiin

+ AKTUBMpaHe Ha

KNaBuLl, KONTO ABTOMATUY4eH OrbH
" o

Tpa6Ba pa 6bpe
3aetr”

+ ﬂ,eaKTI/IBI/IpaHe Ha

KNaBuL, KONTO ABTOMATUY4€H OrbH
" ’

Tpa6Ba pa 6bpe
3aetr”

3. NpoabaxuTeneH orbH

OyHKLNATA [POLBAXHUTENEH OMbH CUMYNNPa
NPOABLAKNTENHO 3aibPXaH HATACHAT KNaBNL,
[10KaTo CbOTBETHWAT Camo TpAbBa fia Obae camo
HaTWCHAT 3a KpaTKo. Take Hanpumep BallaTta
urypa ¢ KpaTko HaTUCKaHe Ha KnaBuLL MOXe Ja
NpeKkoCk Lienus CBAT B Urpara.

Knasuim

4L AKTHBMpaHE Ha
[pogbaXuTeNneH orsH

KNaBULL, KOWNTO
Tpa6Ba pa bbpe
3aer”

[leaktusupaHe Ha
lpombmxuTeneH
OrbH 10 CleaBalLll
HaTUCKaHe Ha
KnaBuiLa

HaTMCHETe OTHOBO
,3aeTus knasuw”

OTHOBO HaMbHO
+ [eaKTuBnpaHe Ha

+KNaBULL, KOWTO
TpsbBa pa 6bae
3aetr”

[lpogbaxXuTeNeH orsH

4. Add-On 3a KpbroobpasHu meHioTa

Mpu MHoro urpn (Hanp. Mass Effect, Red Dead
Redemption, Deus Ex) HaBurauuaTa 8 MeHIoTo

Ha KoH30/11 paboTu npe3 KpbrooOpasHy MeHioTa

B Te3n Ciyyau ynpasneHneTo ¢ knasuarypa u
muLka e TpyaHo. C Add-On-a 3a kpbroobpasHu
MeHIoTa 0bave Le e Bb3MOXHO [ia Ce CTapTupa
ABTOMATNYHO BBPTALLA Ce CUMYNALINAA Ha KNaBuLLM.
3a LieNnTa e HyXHO Aa Ce 3abPXK HaTUCHAT

CaMO efIH KNaBuLL, 4OKATO Ce Hamupall B
KpbroobpasHoTO MeH!o:

AKo Kpbroobpa3HoTo MeHIo Ce ynpaBnifBa C ieBuA
CTUK (He3aBNCMMO OT Urpata):

Knasuwu

lpemecty kypcopa
CpelLly nocokara

Ha YaCcoBHMKOBATA
CTpenka npe3s
KpbroobpasHoTo MeHto

AKO KpbroobpasHoTo MeHIo ce ynpasnABea ¢
[eCHUsA CTUK (HE3aBUCUMO OT UrpaTa):

lpemecty kypcopa
B M0COKATa Ha

YaCoBHWKOBaTa

CTpenka npe3
KpbroobpasHoTo MeHto

KombuHauma

®yH
KNaBuULLK

[pemecty kypcopa
CpeLLly nocokara
Ha YaCoBHMKOBATa
CTpesika npes

KpbrooOpasHoTo MeHio

MpemecT kypcopa

B MOCOKaTa Ha
4aCOBHMKOBATA
CTpesika npe3
Kpbroo6pasHoTo MeHio
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V. OTCTpaHHBaHe Ha Hen3npaBHOCTU

Mpu npobnemu ¢ KOHBEPTOPa MOXE A NOCTbMLL
N0 CNeLHNA HauMH:

1. Aa noTbpcuw 3a pewreHne Ha Hama-
Gaming Youtube kaHana

OTnan Ha www.youtube.de 1 noTbpck CbC CegHuTe
KJIOYOBM AyMK, 33 f1a HaMepUL PbKOBOACTBA

3a U3N0N13BaHeTO Ha afantepa: ,Hama Gaming -
Speedshot Konverter”. Tyk Le HamepuL noapobHu
PbKOBOACTBA 3a ONTUMASHOTO HACTPOMBAHE HA
afanTepa, kakTo 1 CbBETM 3a MOE3HO M3MoN3BaHe
Ha [LOMbAHNTENHNTE YHKUNN.

2. BpbluaHe Ha cabpuyHN HaCTpoiiKu

Bcuuku HacTpoiKY (CbLLO 1 pa3npedensHe Ha
KJABMLLIM) BbB BCUYKI KaHAMN LWE Ce U3TPUAT U Lije
Ce BbPHAT B HAYas0TO CU CbCTOAHME:

Esc
B BN

BaxHo!

Cnep, HynupaHeTo u3yakait noHe 10 cekyHan,
[0KaTo BCUYKN JAHHN Ce Hynupar. [peasaputento
n3BaX[aHe Ha ajanTepa OT KOH30MaTa MOXe Aa
[0Befie 10 HapyLeHu yHKLMA.

3. AkTyanusupase Ha cogtyepa

3.1 Otnamn Ha www.hama.de
3.2 Bveeau Homepa Ha aptukyna 00054478 8
M0JI1eTo 3a BbBEXJaHe.

3.3 HaTucHn Bbpxy apTikyna. AKo To3n He bbae
noKa3aH, HaTuCHN BBPXY , [lpaiiBepn”, pecn.
Bbpxy ,Downloads”.

3.4 3Ternu fpaviBepute 1 rv NHCTaAMpan Ha
Speedshot koHBepTOpa, KaKTo Clledga:

4. YKa3aHus 3a NHCTanaums Ha gpaiisep
aKTyanusauuu

4.1 HatncHw ABa MbTv BBPXY ApariBepa 1 0CTaBu
NoABUAVA Ce NPO30peL, Ha [jpaitBepa OTBOPeH
Ha npefieH nnaH.

4.2 3appbx Home byToHa B Cpeaata Ha KoHBepTopa
HaTuCHar.

4.3 Bknioun koHBepTopa KbM [upekTeH USB
NHTEpelic Ha KoMnioTbpa T, MO Bpeme Ha
O3 NPOLIEC NPOAbIXaBar 4a Abpxuw Home
ByTOHa HaTUCHaT.

4.4 Lom nog ,Device” B npo3opeua Ha fpaiBepa
€1 noayyuw cbobLLeHue, Ye afanTepa e
pa3no3Hat, Moxe fia nycHeww Home ByToHa.

4.5 N36epu ,UPGRADE"

4.6 MpekbCHY Bpb3KaTa efBa Korato nony4uLl
Cb0o6LLeHMe 33 ycnelleH npoLiec Ha
aKTyasm3auma.

VI. CepBus n cbnopt

3a BbNPOCK BbB Bpb3Ka C NPOAYKTa Ce 0OBPHY KbM
0TZeNa 3a KOHCYTaLMA 33 NPOLYKTY Ha Xama.
lopella TenedoHHa nMHmA: +49 9091 502-115
(Hemcku/aHrnmickn)

[lonbaHUTENHA MHOPMALNA 33 CbNOPT Lie
HamepuTe TyK:

www.hama.com

VII. 3abenexku 3a 6esonacHocT

1. He ce onuTBail cam fa u3BbpLUBaLL MOAAPBXKA
AU PEMOHT Ha ypepa. Mpu Hyxnaa oT TexHuyecka
noaApbXKa ce 00bPHN KbM KOMMETEHTHUTE
cneunanucTi.

2. He npasw npomeH no ypeda. Taka Le 3aryouw
NPaBO Ha BCAKAKBN rapaHLMOHHI NPeTeHLAN.
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@ Hinweis zum Umweltschutz:
Ab dem Zeitpunkt der Umsetzung der europdischen Richtlinien 2012/19/EU und 2006/66/EG in nationales Recht gilt folgendes:

E Elektrische und elektronische Gerate sowie Batterien dirfen nicht mit dem Hausmiill entsorgt werden. Der Verbraucher ist gesetzlich
verpflichtet, elektrische und elektronische Geréte sowie Batterien am Ende ihrer Lebensdauer an den dafiir eingerichteten, 6ffentlichen

mmmm  Sammelstellen oder an die Verkaufsstelle zurlickzugeben. Einzelheiten dazu regelt das jeweilige Landesrecht. Das Symbol auf dem Produkt,
der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist auf diese Bestimmungen hin. Mit der Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung
oder anderen Formen der Verwertung von Altgeraten/Batterien leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt.

Note on environmental protection:

After the implementation of the European Directive 2012/19/EU and 2006/66/EU in the national legal system, the following applies:
Electric and electronic devices as well as batteries must not be disposed of with household waste. Consumers are obliged by law to return
electrical and electronic devices as well as batteries at the end of their service lives to the public collecting points set up for this purpose or
point of sale. Details to this are defined by the national law of the respective country.

This symbol on the product, the instruction manual or the package indicates that a product is subject to these regulations.

By recycling, reusing the materials or other forms of utilising old devices/Batteries, you are making an important contribution to protecting
our environment.

14

[@ Remarques concernant la protection de I'environnement :

Conformément a la directive européenne 2012/19/EU et 2006/66/CE, et afin d'atteindre un certain nombre d'objectifs en matiere de
protection de I'environnement, les regles suivantes doivent étre appliquées: Les appareils électriques et électroniques ainsi que les batteries
ne doivent pas étre éliminés avec les déchets ménagers. Le pictogramme “picto” présent sur le produit, son manuel d'utilisation ou son
emballage indique que le produit est soumis a cette régl ation. Le consc doit retourner le produit/la batterie usagé(e) aux
points de collecte prévus a cet effet. Il peut aussi les remettre a un revendeur. En permettant le recyclage des produits et des batteries, le
consommateur contribuera ainsi a la protection de notre environnement. C'est un geste écologique.

=i

@3B Nota sobre la proteccion medioambiental:
Después de la puesta en marcha de la directiva Europea 2012/19/EU y 2006/66/EU en el sistema legislativo nacional, se aplicara lo
E siguiente:
Los aparatos eléctricos y electrénicos, asi como las baterias, no se deben evacuar en la basura doméstica. El usuario estd legalmente
mmmm  obligado a llevar los aparatos eléctricos y electrénicos, asi como pilas y pilas recargables, al final de su vida Util a los puntos de recogida
comunales o a devolverlos al lugar donde los adquirié. Los detalles quedaran definidos por la ley de cada pais. EI simbolo en el producto,
en las instrucciones de uso o en el embalaje hace referencia a ello. Gracias al reciclaje, al reciclaje del material o a otras formas de reciclaje
de aparatos/pilas usados, contribuye Usted de forma importante a la proteccion de nuestro medio ambiente.

Notitie aangaande de bescherming van het milieu:

Ten gevolge van de invoering van de Europese Richtlijn 2012/19/EU en 2006/66/EU in het nationaal juridisch systeem, is het volgende van
toepassing:

Elektrische en elektronische apparatuur, zoals batterijen, mag niet met het huisvuil weggegooid worden. Consumenten zijn wettelijk
verplicht om elektrische en elektronische apparaten, zoals batterijen, op het einde van gebruik in te dienen bij openbare verzamelplaatsen
speciaal opgezet voor dit doeleinde of bij een verkooppunt. Verdere specificaties aangaande dit onderwerp zijn omschreven door de
nationale wet van het betreffende land. Dit symbool op het product, de gebruiksaanwijzing of de verpakking duidt erop dat het product
onderworpen is aan deze richtlijnen. Door te recyclen, hergebruiken van materialen of andere vormen van hergebruiken van oude
toestellen/batterijen, levert u een grote bijdrage aan de bescherming van het milieu.
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@B Informazioni per protezione ambientale:
Dopo I'implementazione della Direttiva Europea 2012/19/EU e 2006/66/EU nel sistema legale nazionale, ci sono le sequenti applicazioni:
E Le apparecchiature elettriche ed elettroniche e le batterie non devono essere smaltite con i rifiuti domestici. | consumatori sono obbligati
dalla legge a restituire | dispositivi elettrici ed elettronici e le batterie alla fine della loro vita utile ai punti di raccolta pubblici preposti per
mmmmm  questo scopo o nei punti vendita. Dettagli di quanto riportato sono definiti dalle leggi nazionali di ogni stato. Questo simbolo sul prodotto,
sul manuale d'istruzioni o sull'imballo indicano che questo prodotto & soggetto a queste regole. Riciclando, ri-utilizzando i materiali o
utilizzando sotto altra forma i vecchi prodotti/le batterie, darete un importante contributo alla protezione dell'ambiente.

Ynodel§n oxetika pe tv npoctacia nepipaioviog:
A6 ) otypr mou n Evpwaikr 0dnyia 2012/19/EU kat 2006/66/EE evowpatwvetal ato €6viko dikalo toxbouv ta €§A¢:

E Ot NAEKTPIKES Kal Ol NAEKTPOVIKEC OCUOKEVES KaBWwG Kat ol pmatapie¢ Sev emTpEMeTal va METodvTal 0Ta oIKIaKA anoppippata. Ot KatavaAwtes
UTTIOXPEOUVTAL ATIO TOV VOO Va EMOTPEDOUV TIC NAEKTPIKES Kal NAEKTPOVIKEG CUOKEVEC KABWIC Kal TIC Prtatapieg oto téAog tng {wrig Toug ota

mmmm  SNHO0l onpeia meplouANoyRC TTou €xouv dnpovpynBei yi' autd to okomd 1 ota anpeia TwAnong. Ot Aemtopépele pubuifovial atn oxeTIkh
vopobeaia. To o0pBolo mavw oto TPoidy, aTo eyxelidlo Xpriong fj oTn cuckevasia TapamEUmel o€ AUTéC TIC Slatagels. Me v avakikAwon,
£MavVayPNOIHOTOINGN TWV VAIKWV 1} He AANEC HOPPES XpNOIHOTOINGNG MAAIWY CUGKEVWY / MTATAPILY GUVEIOPEPETE ONUAVTIKA OTNV
npootaaia tou mepIBaAiovtog. Ztn Neppavia loxVouy avtioTolya ol mapamavw Kavoveg andppipng oOUdWVA HE TOV KAVOVIOHO yla
Umatapieg Kat GUOOWPEUTEC.




Not om miljéskydd:
Efter implementeringen av EU direktiv 2012/19/EU och 2006/66/EU i den nationella lagstiftningen, galler foljande:

E Elektriska och elektroniska apparater samt batterier far inte kastas i hushallssoporna. Konsumenter ar skyldiga att aterlamna elektriska och
elektroniska apparater samt batterier vid slutet av dess livslangd till, for detta andamal, offentliga uppsamlingsplatser. Detaljer for detta

mmmm  definieras via den nationella lagstiftningen i respektive land. Denna symbol pa produkten, instruktionsmanualen eller pa forpackningen
indikerar att produkten innefattas av denna bestammelse. Genom atervinning och ateranvandning av material/batterier bidrar du till att
skydda miljon och din omgivning.

I Ymparistonsuojelua koskeva ohje:
Siita lahtien, kun Euroopan unionin direktiivi 2012/19/EU ja 2006/66/EU otetaan kayttoon kansallisessa lainsdddanndssa, patevat seuraavat
E madraykset:
Sahko- ja elektroniikkalaitteita ja paristoja ei saa havittda talousjatteen mukana. Kuluttajalla on lain mukaan velvollisuus toimittaa sahko-
mmmm  j2 elektroniikkalaitteet niiden kayttian paatyttya niille varattuihin julkisiin kerdyspisteisiin tai palauttaa ne myyntipaikkaan. Tahan liittyvista
yksityiskohdista saadetaan kulloisenkin osavaltion laissa. Naistd madrayksistd mainitaan myos tuotteen symbolissa, kayttoohjeessa tai
pakkauksessa. Uudelleenkaytolla, materiaalien/paristoja uudelleenkaytolla tai muilla vanhojen laitteiden uudelleenkdyttotavoilla on tarkea
vaikutus yhteisen ymparistomme suojelussa.

@ Wskazowki dotyczace ochrony $rodowiska:
0d czasu wprowadzenia europejskiej dyrektywy 2012/19/EU i 2006/66/EU do prawa narodowego obowigzujg nastepujace ustalenia:
Urzadzen elektrycznych, elektronicznych oraz baterii jednorazowych nie nalezy wyrzucac razem z codziennymi odpadami domowymi!
Uzytkownik zobowigzany prawnie do odniesienia zepsutych, zniszczonych lub niepotrzebnych urzadzen elektrycznych i elektronicznych do
punktu zbiérki lub do sprzedawcy. Szczegétowe kwestie requlujg przepisy prawne danego kraju. Informuje o tym symbol przekreslonego
kosza umieszczony na opakowaniu. Segregujac odpady pomagasz chroni¢ srodowisko!

Az eurdpai iranyelvek 2012/19/EU és 2006/66/EU ajanlasa szerint, a megjeldlt idéponttdl kezdve, minden EU-s tagallamban érvényesek a
kovetkezok:

Az elektromos és elektronikai késziilékeket és az elemeket nem szabad a héztartasi szemétbe dobnil A leselejtezett elektromos és
elektronikus késziilékeket és elemeket, akkumuldtorokat nem szabad a haztartasi szemétbe dobni. Az elhasznalt és mikodésképtelen
elektromos és elektronikus késziilékek gyijtésére torvényi el6iras kotelez mindenkit, ezért azokat el kell szallitani egy kijeldlt gyiijtd
helyre vagy visszavinni a vasarlas helyére. A termék csomagoldsan feltiintetett szimbolum egyértelm(i jelzést ad erre vonatkozéan a
felhasznalonak. A régi késziilékek begy(ijtése, visszavaltasa vagy barmilyen formaban torténd Ujra hasznositésa kozos hozzajarulas
kornyezetiink védelméhez.

PL

|
B Kornyezetvédelmi tudnivalok:
|

[@8 Ochrana Zivotniho prostiedi:

Evropska smérnice 2012/19/EU a 2006/66/EU ustanovujete nasledujici:

Elektricka a elektronicka zafizeni stejné jako baterie nepatfi do domovniho odpadu. Spotebitel se zavazuje odevzdat viechna zafizeni a
baterie po uplynuti jejich Zivotnosti do pfislusnych shéren. Podrobnosti stanovi zakon pfislusné zemé. Symbol na produktu, navod k obsluze
nebo baleni na toto poukazuje.

Recyklaci a jinymi zplsoby zuZitkovani pfispivate k ochrané Zivotniho prostredi.

- D=

Ochrana Zivotného prostredia:

Eurdpska smernica 2012/19/EU a 2006/66/EU stanovuje:

Elektrické a elektronické zariadenia, rovnako ako batérie sa nesmi vyhadzovat do doméaceho odpadu. Spotrebitel je zo zdkona povinny
zlikvidovat elektrické a elektronické zariadenia, rovnako ako batérie na miesta k tomu urcené. Symbolizuje to obrazok v ndvode na pouZitie,
alebo na baleni vyrobku. Opatovnym zuzitkovanim alebo inou formou recyklacie starych zariadeni/batérii prispievate k ochrane Zivotného
prostredia.

Nota em Proteccdo Ambiental:

Apos a implementacao da directiva comunitaria 2012/19/EU e 2006/66/EU no sistema legal nacional, o sequinte aplica-se:

0Os aparelhos eléctricos e electronicos, bem como baterias, ndo podem ser eliminados juntamente com o lixo doméstico. Consumidores
estao obrigados por lei a colocar os aparelhos eléctricos e electrénicos, bem como baterias, sem uso em locais piblicos especificos para
este efeito ou no ponto de venda. Os detalhes para este processo sao definidos por lei pelos respectivos paises. Este simbolo no produto, o
manual de instrucdes ou a embalagem indicam que o produto esta sujeito a estes requlamentos. Reciclando, reutilizando os materiais dos
seus velhos aparelhos/baterias, esta a fazer uma enorme contribuicao para a proteccao do ambiente.
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@3 Oxpana okpyxatoLueil cpeapl:
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C MOMeHTa nepexofia HaLMOHANbHOrO 3aKOHOAATeNbCTBA Ha eBponeiickie HopmaTtuebl 2012/19/EU u 2006/66/EU peicTBuTensHO
cnenytoliee:

JneKTpuyeckine 1 3NEKTPOHHbIE NPUBOPBI, a Takke HaTapey 3anpeLaeTcs yTUAU3NPOBaTb C 0BbIYHBIM MycopoMm. MoTpebuTens, COrnacHo
3aKoHy, 06A3aH YTUAM3MPOBATb 3NEKTPUYECKIe U IEKTPOHHbIE NPUBOPbI, a Takxke baTapen it akKyMyNATOPbI MOCTE UX UCMOb30BAHNA

B CMewunanbHO NpeaHasHaueHHbIX A1s 3TOro nyHKTax c6opa, 6o B NyHKTax Npofaxiu. [letanbHas pernameHTaLua Tux TpeboBaHuit
OCYLLIECTBAIAETCA COOTBETCTBYIOLLMM MECTHBIM 3aKOHOAATENbCTBOM. HeobxoaumMocTb cobiofeHs AaHHbIX Npeanucamit 0603Havaetca
0CO6bIM 3HAYKOM Ha W3eNUN, MHCTPYKLMM N0 SKCMyaTaLun uan ynakoske. Mpu nepepaboTke, NOBTOPHOM UCMONb30BaHNI MaTepuanos
1A npu apyroi hopme yTunusauum bbBLIMX B ynoTpebneHun npubopos Bul nomoraeTe oxpaHe okpyxatolieit cpesipl. B cootseTcTanm

C npeAnucaHuaMm o obpatLeHnto ¢ 6atapesimu, B fepMaHum BbiLLeHa3BaHHble HOPMaTUBbI AEICTBYIOT ANA YTUAU3aLMN GaTapedt 1
aKKyMyNATOPOB.

evre koruma uyarist:

Avrupa Birligi Direktifi 2012/19/EU ve 2006/66/EU ulusal yasal uygulamalar icin de gecerli oldugu tarihten itibaren:

Elektrikli ve elektronik cihazlarla piller normal evsel ¢cope atiimamalidir. Tiiketiciler icin, artik calismayan elektrikli ve elektronik cihazlarn
piller, kamuya ait toplama yerlerine gétiirme veya satin alindiklar yerlere geri verme yasal bir zorunluluktur. Bu konu ile ilgili ayrintilar
ulusal yasalarla diizenlenmektedir. Uriin Gizerinde, kullanma kilavuzunda veya ambalajda bulunan bu sembol tiiketiciyi bu konuda uyarir.
Eski cihazlarin geri kazanimi, yapildiklart malzemelerin degerlendirilmesi veya diger degerlendirme sekilleri ile, cevre korumasina 6nemli bir
katkida bulunursunuz. Yukarida adi gecen atik toplama kurallari Almanya’da piller ve akiiler icin de gegerlidir.

Instructiuni pentru protectia mediului inconjurator:

Din momentul aplicdrii directivelor europene 2012/19/EU si 2006/66/EU in dreptul national sunt valabile urmatoarele:

Aparatele electrice si electronice nu pot fi salubrizate cu gunoiul menajer. Consumatorul este obligat conform legii s& predea aparatele
electrice si electronice la sfarsitul duratei de utilizare la locurile de colectare publice sau inapoi de unde au fost cumparate.

Detaliile sunt reglementate de catre legislatia tarii respective. Simbolul de pe produs, in instructiunile de utilizare sau pe ambalaj indica
aceste reglementadri. Prin reciclarea, revalorificarea materialelor sau alte forme de valorificare a aparatelor scoase din uz aduceti o
contributie importanta la protectia mediului nostru inconjurdtor.

nvisninger til beskyttelse af miljoet:

Fra og med indforelsen af EU-direktiverne 2012/19/EU 0og 2006/66/EF i national ret geelder falgende:

Elektrisk og elektronisk udstyr samt batterier ma ikke bortskaffes sammen med almindeligt husholdningsaffald. Forbrugeren er lovmaessigt
forpligtet til at aflevere udtjent elektrisk og elektronisk udstyr samt batterier til dertil indrettede, offentlige indsamlingssteder eller

til forhandleren. De naermere bestemmelser vedr. dette fastlaegges af lovgivningen i det pagaeldende land. Symbolet pa produktet,
brugsvejledningen eller emballagen henviser til disse bestemmelser. Ved genbrug, genvinding eller andre former for nyttiggerelse af udtjent
udstyr/batterier giver du et vigtigt bidrag til beskyttelse af miljoet.

Informasjon om beskyttelse av miljoet:

Fra tidspunktet for omsetning av de europeiske direktivene 2012/19/EU og 2006/66/EF i nasjonal rett gjelder folgende:

Elektriske og elektroniske apparater og batterier ma ikke deponeres sammen med husholdningssappelet. Forbrukeren er lovmessig
forpliktet til a levere elektriske og elektroniske apparater og batterier il de offentlige samlestedene eller tilbake til stedet hvor produktene
ble kjopt. Detaljer angaende dette reguleres av hvert land. Symbolet pa produktet, bruksanvisningen eller emballasjen henviser om disse
bestemmelsene. Med resirkulering, gjenbruk av stoffer eller andre former av gjenbruk av gamle apparater/batterier bidrar du betydelig til a
beskytte miljget vart.

Ka3aHue OTHOCHO 3aLyuTaTa Ha OKOJHaTa cpefa:

OT MOMeHTa Ha npunaraHeTo Ha eBponeinckute gupektusu 2012/19/EU n 2006/66/EQ B HaLLMOHANHOTO NPaBO Ha CbOTBETHUTE CTPaHU
BaX¥ CNefHoTO: EneKTpudeckue 11 eNeKTpoHHuUTe ypeau u 6atepumTe He 61Ba fa ce U3XBLPAAT C GuToBUTE OTNAAbLY. MoTpebuTenat

© [UTbXeH 0 3aKOH [1a BbPHe eleKTpU4eckuTe 11 eNeKTpOHHUTE ypean 1 batepumTe B Kpas Ha TAXHATa AbArOTPANHOCT HA U3rpageHuTe
3a LenTa 06LLEeCTBEHM MyHKTOBE 3a CbOMpaHe Ha OTNafAbL WK Ha TbProBckus 06eKT. MofpobHOCTITE NO BLMPOCA Ca persiaMeHTUpaHm
B 3aKOHO/ATENICTBOTO Ha CbOTBETHATA CTpaHa. CUMBOJTLT BbPXY NPOAYKTA, YTbTBAHETO 3a ynoTpeba Wi OnakoBKaTa HacouBa KbM Tesun
pasnopen6u. Ypes peunknupatero, npepaboTkaTa Ha MaTepuanuTe Ui Apyrv opmit Ha ONoN30TBOPABAHE Ha CTapuTe ypeau/batepum
BIe [LONPUHACATE 3a 3alLMTaTa Ha HaluaTa oKo/Ha Cpefa.
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